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Uvod

CAD (Computer Aided Design) je jednou z vétvi CA technologii, kterd zefektiviiuje praci konstruktérd
modernimi postupy 2D nebo 3D vektorové grafiky. Tyto postupy umoziuji rozsirit moznosti konstruktéra o
tvorbu vykresové dokumentace a také o vytvoreni geometrie objektl priblizujicich se skute¢nosti. Vyhodou
pocitaCového navrhu je snadna editace, archivace, ndvaznost na vyrobu a jednoduché predavani dat.

CAD systémy mizeme rozdélit do nékolika kategorii (odliduji se moznostmi a cenou):

1. generace, CAD pro 2D konstrukci - programy pouzivaji dvou rozmérd, hodi se pro tvorbu naértd.
Pfikladem mUzZe byt napiiklad AutoCAD LT. Nejsou vétsinou vybaveny nastroji pro tvorbu prostorovych
modelQ. Hodi se pro men&i konstrukéni kancelare, které vyzaduji pouze tvorbu klasické vykresové doku-
mentace.

I1. generace, CAD s podporou klasického modelovani - prakticky univerzalni CAD systémy. Setkame
se s nimi prakticky ve vSech oborech, kde je nutné vytvaret vykresovou dokumentaci. Zde predevsim mu-
sime zaradit AutoCAD a MicroStation. Tyto aplikace se navic vyznacuji prostorovym modelarem.

II1. generace, CAD/CAM/CAE zaloZzené na koncepci parametrického modelovani - tvofi zaklad sys-
tém{ nastupuijicich predevsim ve vdeobecném strojirenstvi a stavebnictvi. Mezi ty nejvyznamnéjéi patii pro
strojirenstvi SolidWorks, Autodesk Inventor, SolidEdge.

IV. generace, CAD/CAM/CAE se spravou dat o vyrobku - aplikace jsou uréeny prakticky vyhradné
pro strojirenstvi a oproti tfeti generaci poskytuji rozsahlejsi modularni stavbu a vyssi funkénost ve specific-
kych oborech. Cilem systémU je predevsim podpora komunikace a provézanost jednotlivych fazi tvorby
nového vyrobku. Vyrazné se takto zkracuji pribézné ¢asy potfebné pro zpracovani a vyménu informaci.
Jadrem systému je opét modelar, ktery poskytuje geometricka data pro kompletni zpracovani virtualniho
prototypu vyrobku pomoci CAD/CAM/CAE.

Struéna charakteristika programu AutoCAD LT

AutoCAD LT je ve svété i u nas nejrozsifenéjsi program pro 2D kresleni vykresové dokumentace firmy Au-
todesk. Tak, jak se postupné vylepsuje "velky" AutoCAD, nasleduje ho i jeho "leh¢i" modifikace LT, ktera
se mu jiz vyrovnava svymi vlastnostmi, bez kresleni a projektovani ve 3D a s omezenymi uZivatelskymi
Upravami. AutoCAD LT se tak stal Siroce vyuzivany pro lidovou cenu a snadnéjsi ovladani. AutoCAD LT diky
stoprocentni vykresové kompatibilité s AutoCADem je idedlnim doplikem do rozsifeného projekéniho tymu.

Zakladni vlastnosti a vyhody AutoCAD LT

AutoCAD LT Dnes - poskytuje pfistup k informacim na personalizované HTML strance portalu Autodesk
Point A. UZivatelé maji pFistup k naposledy otevienym souborim, tipim a nadvoddm, zpravodajstvi, aktua-
lizacim softwaru a odbornym informacim. AutoCAD LT Dnes slouZi také jako okno do podnikového/Skolniho
intranetu, poskytuje uZivateldm aktudlni informace o rozpracovanych projektech

Publikovat v siti www... - umozfiuje uZivatelim AutoCADu LT i hladce a snadno publikovat vykresy na web.
Uzivatelé mohou snadno sdilet data a spolupracovat se zékazniky, partnery a ¢leny tymu

Konference - s pouzitim technologie Microsoft NetMeeting poFada schiizky na internetu a intranetu, umoz-
nuje v readlném case provozovat elektronické prezentace a spolupracovat na navrzich.

Nové prvky v AutoCADu LT

Mezi novinky verze patfi predevsim: okna AutoCAD DesignCenter, AutoCAD LT Dnes, AutoCAD Point A,
moznost soucasné oteviit vice vykres{, zjednodugené Srafovani, kétovani, prace s hladinami, vylepseny
rychly vybér, nové néstroje pro prifazovani tloustky &ar objektlim, novy zpusob tisku, nové metody vytva-
feni a vyuziti styll; dale nové moznosti $ifeni a sdileni dat na Internetu a elektronickou postou atd.

Pozadavky na systém

AutoCAD LT 2002 je kompatibilni s verzi Windows 2000 a Windows XP. Technické parametry pocitace:
Procesor Intel Pentium nebo kompatibilni s taktovaci frekvenci 133MHz nebo vyssi.

Volné misto na pevnim disku pocitace o velikosti minimalné 120 MB

Monitor VGA (rozliSeni 800x600 nebo vyssi)

Optimalni velikost operaéni paméti zavisi na velikosti a sloZitosti vasich vykresd. Neméla by v&ak byt mensi
nez 128 MB.

Internet Explorer 5.0 nebo vysSSi je zapotrebi pro pouziti on-line napovédy, ktera je ve formatu HTML a
také pro vsechny "internetové" prvky AutoCADu LT.

Microsoft NetMeeting je automaticky nainstalovan jako soucast AutoCADu LT .

Ing. Ladka Krejci AutoCAD LT str. 3
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Pracovni prostredi AutoCADu LT

Po spusténi programu se na obrazovce objevi [l autocan LT —lojx|

okno nového dokumentu s titulnim pruhem a | soubor Upravy Zobrazit Viofit Formst Néstroje Kresl Kéby Modifkacs Okno  Mépovéda
ovladacimi tladitky okna, hlavni nabidkou [pe@sLe s BRI~ IEO GG QB[
pikaz{, panely nastrojd, posuvniky, zalozkami, —(lES[Faedusr  =Eoeer =] D
stavovym Fadkem. Novinkou je pfikazovy radek, ] Modfikace 1
kde je uvedeno Pfikaz: o || o
Hlavni nabidka: Soubor, Upravy, Zobrazit, ah

Vlozit, Format, Nastroje, Kresli, Kéty, Modifikace,
Okno a Napovéda. V roletkach a dialozich jsou
vSechny ptikazy programu.

Panely nastrojb. Koty, Kresli, Skupina, Dotazy,
Vlozit, Rozvrzeni, Modifikace, Vlastnosti objektu,
Uchopeni objektu, Standardni, USS, Pohled,
Vyfezy, Zoom... mohou byt plovouci nebo pevné
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TeXtov kurzor (SVISla useCka) Je v teXtoVem Wkom":ete ponoci ESC nebo ENTER nebo pravym tladitkem vyvolejte mistni nsbidku.

=
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okné, ve kterém jsou zapsany vSechny prikazy a  [likes=: g
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jejich volby od otevfeni dokumentu (33150 255 3800 KROK] FASTRI|ORTD POLARUCHGF TLOMODED

Textové okno obsahuje vSe co bylo zapsano do prikazové fadky. Pfepnete se do né&j klavesou F2. Pfesuny
po okné&: Sipky, PgUp, PgDown, End, Home, atd. MlzZete pouZit i pfikazy pro praci se schrankou.

Rozlisujte tvar kurzoru (kreslici, vybérového, prikazového, atd.), program tak napovida co se déje.

Panel Vlastnosti objekttl - panel dynamicky zobrazuje hladinu, barvu, typ &ary, tloustku vybranych ob-
jektl. Tato pole mGzete pouzit pro zménu nebo nastaveni vlastnosti objekty.

Panel Kresli obsahuje Fadu tla¢itek pro kresleni objektd.

Panel Modifikace obsahuje fadu tladitek pro Gpravy objekty.

Standardni panel obsahuje standardni pfikazy Windows - Ulozit, Novy, Tisk, Otevfit, schranka, Zpét,
Znova, Nahled, Kopie formatu (stéteCek), Novy je AutoCAD Dnes.

Prikazova Fadka obsahuje pouzité piikazy a zadané volby a slouZi pro zapis pfikazd a upiesnéni probiha-
jiciho pfikazu. Vysku fadky Ize nastavit mysi.

Ve stavovém Fadku se zobrazuji soufadnice kresliciho kurzoru a zapnuté/vypnuté kreslici pomdcky.
Polet desetinnych mist Ize nastavit ptikazem Format — Jednotky - PFesnost. Zobrazeni souradnic mize-
te ménit prepinacem POLAR. Rezim krokovani zapina KROK a omezuje pohybu kurzoru jen na nastave-
nou vzdalenost pfi kresleni ,,od ruky". RASTR predstavuje body ,milimetrového papiru® a slouzi pro nazor-
nost. Je-li zapnuto ORTO je pohyb kurzoru omezen jen na horizontdl. a vertikal. smér. Tlacitko UCHOP
umozriuje zapnout nebo vypnout rezim uchopeni. Tlacitko TLE zobrazi tloustku ¢ary. Tyto kreslici pomtcky
nastavite klepnutim pravym tlacitkem mysi na pfepinac a volbou Nastaveni. Tlacitko MODEL pfepina
mezi modelovym prostorem a vykresovym prostorem a méni se tim na VYKRES. V modelovém pro-
storu kreslite v kreslicich jednotkach realného svéta (m, km, svételné roky). Ve Rozvrzeni (1,2,..n)
tvofite svlj vykres k vykresleni na plotru nebo tiskarné& s pohledy, detaily nebo Fezy modelu (i v riiznych
méfitcich). Zalozky - Model a Rozvrzeni 1, 2, .. umoziuji pfepinani mezi modelem a navrzenymi vykre-
sy.

Ovladani prostredi
Program je ovladan pfikazy, které mizete zadat vzdy nékolika zplsoby:

e Vybérem pfikazu z hlavni nabidky
e Klepnutim na pfislusného tladitko panelu nastrojt
e Zapisem klicového slova pfikazu do pfikazové fadky.

potvrzuje zadany pfikaz nebo volby a parametry pfikazu.
Volby, kterymi upFesfiujete pribé&h p¥ikazu zapisujete do ptikazové fadky a potvrzuje .

Ing. Ladka Krejci AutoCAD LT str. 4
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Zadate prikaz Kruznice z nabidky Kresli. V submenu kruznice zvolite StFed, radius

- nebo stisknete tla¢itko Kruznice panelu nastroji Kresli

- nebo zapisSete do pfikazové radky kruZnice a potvrdite

Prvni dotaz v pfikazové fadce bude na umisténi stfedu kruznice. Dalsi dotaz na velikost radiusu.

Zadani prikazu Potvrzeni Pfednastavena volba

Dalsi volby pfikazu | | Zadani soufadnic stfedu kruznice |

Prikaz: kruznice Enter /Potvrzem’ pFikazu

Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:30,20  Enter

Urcete radius kruznice nebo [Diametr]: d Enter
Urcete diametr kruznice: 36 Enter
Prikaz: Zadant jiné volby

Zadani priméru kruznice

Potvrdite-li Entrem| Pfikaz: v prikazové Fadce, zopakujete naposledy provadény pfrikaz. V tomto
pripadé by to byla kruzZnice.

PFi provadéni prikazu sledujte peclivé prikazovou Fadku. Zde se objevi vSechny dotazy a hlaseni.
Provadéni pfikazu mazete kdykoli prerusit ESC nebo Storno.

Vraceni chyb:

Pfikaz Zpét vas vrati o krok zpét v probihajicim pfikazu (Usecka) nebo o cely provedeny prikaz.
PFikaz Znovu opakuje odvolany pfikaz. Oba pfikazy jsou na tla&itcich standardnim panelu nastroja.
Pokud jste v editaénim rezimu objektu/(, zobrazuji se ném editaéni uzly (modré ¢tverecky). Editaéni
reZim zruéite opakovanym stiskem [ESC.

Dulezité klavesové zkratky:

Iﬁl - ndpovéda, [F2| - textova obrazovka/graficka plocha, Bl - zapina/vypina uchopeni objektd, BI— pre-
pnuti izoroviny, [F6| - prepinani soufadnic (polarni relativni, kartézské absolutni, zmrazené), - rastr,
- orto, - krok, [F10| - trasovani, Ctrl+1 - vlastnosti objektl, Ctrl+2 - DesignCentrum, Ctrl+p - tisk.

Mazani objektu
Oznacit objekt (vybér levym tlacitkem mysi) a stisknout klavesu [Deletel.

Napovéda

Nabidka Napovéda - prikaz Napovéda (F1) otevie panel a kartami Obsah, Rejstfik, Vyhledavat, Oblibené
nabizi standardni napovédu aplikaci MS Windows.

Pfikaz RADA nebo ? v prikazovém fadku nabizi napovédu k aktuadlnimu pfikazu. V dialogovych panelech
klepnutim na |7, se kurzor mysi zméni v ?, kterym klepnete na neznamou polozku dialogu ziskate napoveé-
du.

Mistni nabidky

Pravé tlacitko mysi tla¢itko mysi otevird mistni nabidky pFikaz{ pro aktudlni situaci. (Uchopeni, Zoomovani,
Editaci, atd....)

Nez zac¢nete kreslit

Po spusténi ACADu se otevie dialog jak oteviit novy soubor. MlZete pouzit privodce Naéisto co? je Rych-

Ié nastaveni (jednotky a meze) nebo RozsiFené nastaveni, kde zadate vice voleb nebo pouzit Sablonu.

Déle nastavite nebo zkontrolujete v nabidce Format - Jednotky a Meze vykresu a pfikazem Nastaveni

kresleni... nabidky Nastroje kreslici pom{cky.

o Délkové jednotky - desitkové jednotky a presnost. Kreslici jednotky soufadnic je to co jste zvolili
ke kresleni (mm, cm, m, km). PocCet desetinnych mist vidite ve stavové fadce pfi pohybu grafického
kurzoru po obrazovce (F6 prepina zplsob zobrazeni soutadnic)

e ORTO, Krok a Rastr poméahaji pfi kresleni a presnému umistovani objektl, zapinaji se ve stavové
fadce

e Meze vykresu umozfuji nastavit dostatek prostoru pro kresleni. Mimo meze AutoCAD nékteré prikazy
neprovede.

Pfikazem_Zobrazit - Zoom - Meze, uvidite grafickou oblast ke kresleni vykresu vyznacenou rastrem.

Ing. Ladka Krejci AutoCAD LT str. 5
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Kreslite v méfitku 1:1 ve zvolenych kreslicich jednotkach (mm, cm, dm, m...)

Zadavani souradnic

PFi kresleni nékteré souradnice bodl musite zadavat ¢iselné. Zadavani souradnic se viak da rdzné zjedno-
dusit. K tomu slouzi kreslici pomlcky KROK, ORTO, RASTR, pfimé zadani vzdalenosti, uchopeni dileZitych
bodU objektl, trasovani, soufadnicové filtry. Moznosti zaddvani soufadnic v AutoCADu:

e Z klavesnice - zapiSete Cisla soufadnice do prikazové radky.

Kartézskeé souradnice ‘

e Zadani vzdalenosti Cislem a smérem pfi zapnutém ORTO. absolutni a relatini Y

e Uchopenim bod{ - ponechate vyhleddni bodu AutoCADu. 5,8

e Mysi - klepneme do grafické obrazovky. PouZijete je tam kde \
nezalezi na poloze bodu. V kombinaci s Krok a Rastr je i presné. -

e Trasovanim NENEP

-
R

e Filtry .x, .y, .z, .Xy, .X2, .yz

Z klavesnice L \@3.-10

Kartézsky souradny systém
Absolutni kartézska soufadnice bodu je dana vzdalenosti na ose x

ay_ (2) vidi potatku aktudliniho souradného systému (0,0,0). Y
Relativni soufadnice se zadavaji pFirtistkem (zménou) vzdalenosti ' |
na ose x ay (z) vi¢i predchazejicimu zadanému bodu. Zacinaji
znakem @. Soufadnice oddélujete €arkou. Desetinné misto Cisla Polarni soufadnice &
teckou. absolutni a relativni| ¥
P o
Polarni souradny systém 8120 —
Absolutni polarni soufadnice bodu je dana vzdalenosti bodu od / ;f/ ;
pocatku 0,0,0 a uhlem spojnice s pocatkem, ktery svird s osou x. I'J i fl,r )
Relativni polarni soufadnice - je dana vzdalenosti vi¢i _.X : '. t i n {
pfedchazejicimu zadanému bodu a uhlem spojnice, ktery svira s VAV
osou x. Zapis zacind znakem @. ‘ﬁ%‘;\ N
Absolutni kartézské: x,y (z) (Do bodu: 10,20) i e
Absolutni polarni:  délka<ihel (Do bodu: 10<30) -‘r’
Relativni kartézské: @x,y (z) (Do bodu: @10,-3) Y
Relativni polarni: @délka<uhel (Do bodu: @20<45)

Zadani vzdalenosti ¢islem

PFi zapnutém ORTO urcite mysi se smér a vzdalenost se zapiSete do prikazové radky z klavesnice jako
Cislo. Desetinna mista oddélujeme teCkou. ( Do bodu: 60 ukazete smér mysi a potvrdite)

Uchopenim bodu

ol
° trvalé je aktianl pFI kaidém dOtaZU na pOthU bOdU [EH soubor  Opravy Zobrazic Vot Formét Nastroje Kresh Kdty Modifikace Okno  Népovéda == x|
e jednorazové pouze pro zadani jednoho bodu, ma [DedERa sbRo-~ [EO0EG@S| %L B T
Vy&&i prioritu ne? trvalé ”zgj [Fomamo ~|[woere || Derad || mgm_a.lj
ar-
Jednorazové uchopeni ‘; Ai BE|S A ARNQD G| LD o | #5]6
Zadate: = Trasovint
e stisknutim tladitka pro uchopeni stfedu, koncového © |88 el
bodu, kvadrantu...atd. na panelu Uchopeni objektu ? 'é' :yv7
vybérem piikazu v lokdlnim menu o0 Paicvina
e kli¢ovym slovem zapsanym do pfikazové Fadky oo S -
(prd, kon, tan, kol, stt, pol, atd.) a ukdzédnim na ~ = |
objekt e —
BO Kalma
Trvalé uchopeni - |ea) ¥ e
Postupné se zobrazuji uchopené body prfislusnou znackou § ? L ; e
(rGzovym ¢tvereckem, kfizkem, kole¢kem, trojuhelni- A | F a5 o Model [ T T, Nestavte. | _|;l;|
kem...). Rezim zapnete ve stavové fadce stisknutim P o oo e
m Rezim uchopeni nastavujete prikazy: AR | KADK] RS TR 0ATO] FOLAR] UCHOP TLCIODEL

¢ z nabidky Nastroje - Nastavit uchopeni...
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e klepnutim pravym tlacitkem mysi na policko |[UCHOP | stavové fadky a vybérem polozky Nastaveni..

v mistni nabidce

Klepnutim na Nic nebo opakovanym klepnuti na [UCHOP| ve stavové Fadce trvalé uchopovani vypnete.

Uchopeni Odbodu vyZzaduje referenéni bod a odsazeni a je velmi vyhodné pro vkladani blokd.

Souradny systém pevny (globalni) a uzivatelsky.

Pevny (globalni) soufadny systém je polozen do pocatku 0,0 vykresu. Vodorovné je orientovana osa x a
svisle nahoru osa y. Osa z sméfuje k vam. Osy spolu sviraji 90°. Tuto orientaci a nastaveni globalniho

souradného systému nelze zménit a je dana pravidlem levé ruky.

MdlZete si v8ak nastavit sv{j uZivatelsky soufadny systém, ktery vdm z n&jakého ddvodu lépe vyhovuje.
Nastroje na to jsou v nabidce Nastroje prikaz Uss (3 body, otoceni kolem osy X, y, z, objekt, atd).

UZivatelské nastaveni Uss Ize pojmenovat a ulozit. Kdyz globalni soufadny systém otocite nebo posunete a
v . . e ’ O v o V. v r ) .
souradnice vztahujete v posunutému Uss, kresleni se muze zjednodusit. Ikona souradného systemu infor-

muje o aktudlnim nastaveni souradného sytému a zapina se pfikazem Zobrazit — Zobrazit — Ikona Uss

(ano, pocatek)

Uzivatelska nastaveni souradného systému

Uzivatelsky soufadny systém (Uss) predstavuje souradny systém nastaveny uzivatelem. Vétsina edi-

tacnich pFikazd AutoCADu je zavislych na umisténi a orientaci Uss, nebot vzdy kreslite do aktudlniho plido-

rysu.

Pfikazy pro nastaveni uzivatelského soufadného systému umoznuji posunuti do nového pocatku, otoceni
’ r (o} v ’ o ’ v Ve s s ’ v .
kolem osy x, y z, zadanim 3 bodu, vlozeni do objektu, atd. a hodi se pro usnadnéeni zadavani souradnic

nebo pro modelovani objektd. Nastaveni provedete:
e tlacitky panelu USS
o Pfikazem Uss zapsanym do prikazové radky

uss

B

U P Nl B Y. ool gl RS R Bl S ol A

e Z nabidky Nastroje — prikazem Uss
Ikona soufadného systému informuje o aktualnim uss I1
nastaveni Uss.

novy pocatek

=SS
i
|
globalni rotace rotace rotace
anUFadny kolem kalem kolem
aystém osy =507 asy =400 ozy F=90° pied [xla]

Kresleni objektl

LD 1F || @Globski

(M- cani
P0cini
i Fiedni
(W2 adri
iLewvy

[ INEL

4 <]

ENEES EY N

Naleznete v nabidce Kresli, na nastrojové listé Kresli nebo je zapisSete do

prikazové radky klicovym slovem.

Bod
* Nabidka Kresli - piikaz Bod D
= Tlacitko Bod panelu Kresli

= Pfikaz: bod ENTER

Po zadani prikazu jste v prikazové radce vyzvani k zadani souradnice bodu. Soufadnici je mozné zadat vice
zplsoby (viz zadavani soufadnic). Styl bodu nastavite pfikazem Format - Styl bodu.

Usecka

* Nabidka Kresli - pfikaz Use¢ka _/'l
= Tladitko Usecka panelu Kresli

= Prikaz: Usecka [ENTER

Kreslite na sebe navazujici segmenty Usecky tak dlouho dokud
pfikaz neukoncite Entrem. Volba u (uzavfi) uzavre Usecku
s prvnim zadanym segmentem.

| B’

(o ][O & = ]o]

(e (o Jle (= |lo ]

Welkast bodu:

i+ Velkost relativeé k obrazovice

i~ Welikost v absolutnich jednotkach

150,140

200,70

Z (zpét) zrusi posledni kresleny segment. Opakované zadani

Ing. Ladka Krejci AutoCAD LT
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zpét zrusi vice segmentd.

Jednotlivé segmenty se chovaji jako samostatné objekti a daji se samostatné editovat. Dalsi Usecku nebo

oblouk navazete kdyZ prvni dotaz Z bodu: potvrdite ENTER

Kruznice

Kruznice je uréend 3 body, kterymi prochazi nebo sttedem polomé&rem nebo 2 body priiméru
v . v . v v . . ’ o v

nebo tremi tecnami nebo dvéma teCnami a velikosti prumeru.

= Nabidka Kresli - pfikaz Kruznice a volbou metody kresleni v submenu kruznice

= Tlacitkem metody kresleni panelu Kruznice

= Prikaz: kruznice [ENTER @@@|
Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: ttr ENTER
Volbami v prikazovém radku (napf. ttr) upfesnite metodu kresleni.

Oblouk

Oblouk je dan 3 body, kterymi prochazi nebo stfedem, pocatkem a koncem nebo Uhlem ne-
bo délkou tétivy, atd.
= Nabidka Kresli — prikaz Oblouk a volbou metody kresleni v submenu oblouk

= Tladitk tody kresleni lu Oblouk
L Prikar: oblouk BNTERL o FlaEAEAEE

Smér vykreslovani oblouku je proti sméru hodinovych rudicek. Je nutné si to uvédomit
pri zadani zadatku a konce, odpoctu uhld, délky oblouku Jinak dochazi k vykresleni doplfiku
kruznice.

Obdélnik

Stied, polamér
Stied, primer

2 body
3 body

Tecna, te2na, polomér
Tecna, tetna, tecna

3 body

Pocatek, stfed, konec
Pozatek, stred. dhel
Fotatek, stied. délka

Potatek, konec, thel
Po&atek, konec, smér
Pozatek, konec. polomer

Stred, pocatek, konec
Stied, potatek, dhel
Stied, pocatek, déka

Mavazat

Je uzavrena kfivka, pravouhly objekt, ktery zadavate dvéma protilehlymi body. Zkoseni a zaobleni zadate

do prikazové Fadky.

= Nabidka Kresli - prikaz Obdélnik e ]
= Tlacitko Obdélnik panelu Kresli ~ )

= Pfikaz: obdélnik Ao o Sl
Uréete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKa]: a LI
Uréete polomér zaobleni pro obdéiniky <0.0000>: 3 48

Uréete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sirka]: 1,1 50 Pw 45>
Ur&ete druhy roh nebo [Rozméry]: 20,20 = 5¢ e

Polygon

Mnohothelnik je dany poétem stran, délkou strany nebo stfedem kruznice, kterd mlZe byt opsana nebo

vepsana a poctem stran
= Nabidka Kresli - prikaz Polygon @

= Tlacitkem Polygon panelu Kresli
»  Prikaz: polygon |ENTER
Zadejte polet stran <6>: [ENTER

Urcete stred polygonu nebo [Strana]: 50,60 [ENTER
Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruznice] <V>: |ENTER
Urcete radius kruznice: 24 |[ENTER

Elipsa A

Elipsa je uzaviena kfivka, charakterizovana péti body:
A,B,C,D,S a poloosami a, b.

Stied <
= Nabidka Kresli - prikaz Elipsa - metoda Dsa. koncovy

= Tlacitkem Elipsa panelu Kresli mﬁﬁ Oblouk,
= Prikaz: elipsa

PFi konstrukci elipsy jste postupné vyzvani k zadani charakteristickych
bodU elipsy

Prsten a Deska

Koncovwy bod proni osy

s - stfed elipsy
a - vzdalenost prvni (hlavni) osy
b - vzdalenost druhé (vedlejsi) osy

=]

Jsou uzaviené 2D objekty s vyplni. Vyplnény prsten definovany vnitfnim
polomérem a vnéjsSim polomérem. Vyplnéné plochy, definované posloup-

14

nosti bod{ zadanych mysi nebo z klavesnice.
¢ Nabidka Kresli - prikaz Prsten (Deska) 14

1010 sffed
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= Tlacitky Prsten (Deska) panelu Kresli ‘ O

* Prfikaz: prsten (deska)

Vykreslovani objektl opét zaleZi na sméru zadavani bodd. Dosahnete tak prekfizeni (smér nekfizite) nebo
neprekfizeni (smér kfizite). Zobrazeni vyplnéni zavisi na nastaveni systémové promeénné fillmode. Hodi se
napf. pro kresleni elektrotechnickych znacek.

Dvojita ¢ara
Sklada se z 2 rovnob&Znych Useéek. Je popsana fadou parametrl, které nastavite v prib&hu kresleni. Hodi

se pro kresleni 2 fazové vedeni, paralelnich vodi¢d na desce tisté&nych spojd, atd.
= Nabidka Kresli - prikaz dvojita c¢ara

- Tlacitko Polygon panelu Kresli
=  Prikaz: dline ENTER

Prerus/CEpice/Vleé/Odsazeni/Krok/Zpét/siFkA/<polatecni bod>: e upravite ukonceni
Kterou Cepici kreslit? oBé/na Konci/ZadNou/na Zacatku/<Auto>: n vypnete kresleni ¢epice
Prerus/CEpice/Vleé/Odsazeni/Krok/Zpét/siFkA/<polatecni bod>: a nastavite vzdalenost Car
Nova Sirka ary <1>: 25

Prerus/CEpice/Vleé/Odsazeni/Krok/Zpét/siFkA/<polatecni bod>: v zapnete odmérovani vzdalenosti
Nastavte pozici vleCeni na Levy/Stifed/Pravy/<Odsazeni od stfedu = 0>: 1 od levého okraje

Editace objektl

Objekty mUzete upravovat pomoci uzlt - vyznamnych bodd objektu, které se zobrazi tuknete-li na objekt
mysi jako modré &tverecky.Dalsi prikazy pro Upravu objektl (Protahni, Posun, Oto¢, Mé&Fitko, Zrcadli, Ko-
pie, VymaZ, Vlastnosti, atd) naleznete v nabidce_Modifikace. Pfikazy pro Upravu objektl mizete také
zadat zapisem klicového slova do pFikazové Fadky.

Vybér objektl pro Gpravy provadite v poslednich dvou pfipadech az po zadani pfikazu.

Modifikace Okno  Napoveda == =]
Posun Wlastnosti || %3 1, B | @‘ |
Posunuje objekty o zadanou vzdalenost v zadaném sméru. Zadate jej: e ternirafarence >
= Nabidka Modifikace - prikaz Posun vt Remetekobrézku
= Stisknutim tla¢itka Posun panelu Modifikace e

Kopie vlastnosti

Kopirovat Srafy...
*  Prikaz: posun [ENTER Zreadit Kiivka
Vyberte objekty: Vyberte objekty, které chcete posunout Nalezeno: 3 E';’;d‘“a”ta if:‘i”bzt ,
Vyberte objekty: ukoncete vybér (ENTER|) ————— bk,
Zadejte referenéni bod nebo vzdalenost: Zadejte bod (1). el Text >
Druhy bod posunuti: Zadejte bod (2) nebo stisknéte kldvesu ENTER Mifitko

Protahnout
Body 1,2 urcuji velikost a smér posunuti. Pokud bod 2 nezadate je posunuti dano D'i'ka r
bodem 1. St

Pferusit
Otocit ;‘;‘;:;t
Otaci objekty kolem daného referencniho bodu. S

= Nabidka Modifikace - prikaz Otodcit
= Stisknutim tlacitka Oto¢ panelu Modifikace
=  Prikaz: otodit ENTER

RozloZit

Vyberte objekty: Vyberte objekty, které chcete otoCit.  Nalezeno: 3
Vyberte objekty: ukoncete vybér ()

Urcete referencni bod: bod okolo kterého chcete objekty otodit

Novy uhel otoleni: 45 (nebo otoceni zadate mysi)

Kladny smér otoceni je proti pohybu hodinovych rucicek !

Méritko
ZvétSuje nebo zmensuje vybrané objekty ve smérech X, Y a Z. Zadate jej prikazem MéFitko z nabidky

Modifikace, nebo tlalitkem Méritko panelu Modifikace, nebo zapisem méfitko do prikazového fadku a po-
tvrzenim. V prikazové Fadce se objevi:

Prikaz: méritko

Vyberte objekty:  Vyberete objekty, které chcete zvétsit/zmensit nalezeno: 5
Vyberte objekty: ukoncete vybér (ENTER))

Referenéni bod:  Zadate bod, vi¢i kterému chcete objekt zvétsit/zmensit
<MéFitko> / Reference: Zadate hodnotu méritka (napfr.: 1/2 2/1 0.5 2.5)

Ing. Ladka Krejci AutoCAD LT str. 9
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Protahnout

Protahuje nebo posunuje objekty. Kfivky se zpracovavaji po segmentech jako by se jednalo o Usecky nebo
oblouky. Pfikaz neméni Sifku a tangentu krivek. Zadate jej z nabidky Modifikace prikazem Protahnout,
nebo tla¢itkem Protahni panelu Modifikace, a zédpisem protahni do prikazového Fadku a potvrzenim.

V ptikazové radce se objevi:

Pfikaz: protdhni
Vyberte objekty pro protaZeni kfizenim nebo k-polygonem
Vyberte objekty: vyberte oknem objekty, které chcete ‘

protahnout nalezeno: 5

Vyberte objekty: ukoncete vybér C)
Referencni bod nebo posunuti:  Zadejte bod (1) nebo stisknéte

ENTER| (referencni bod).

Druhy bod posunuti: Zadejte bod (2) nebo potvrdte ENTER| 77T

Délka

ProdluZuje objekt, mé&ni délku objektl a sevfeny Ghel obloukd. Smér vytaZeni vybraného
objektu nemusi byt rovnobézny s osou Z. Zadate jej jednim ze t¥ vyse popsanych zplsobd.
V prikazové rfadce se objevi:

Prikaz: délka

Rozdil / Procent / Celkem / Dynamicky / <Vyberte objekt>: P zvolite metodu zvyraznénym pismenem a
potvrdite.

Zadejte rozdil délky nebo [uHel] <0.0000>: 120

<Vyberte objekt>: Vyberte objekt, tak aby byl prodlouzen/zkracen zadany konec

<Vyberte objekt>: pfikaz ukoncite [ENTER

Kopirovat

Zkopiruje objekty jedenkrat nebo nésobné. Zadate jej jednim ze t¥i vys$e popsanych zplsobd.
V prikazové radce se objevi:
Prikaz: kopie

Vyberte objekty: vyberte objekty nékterou z vybérovych metod  Nalezeno:5
Vyberte objekty: vybér ukondite ENTER

<Ref. bod nebo vzdéalenost>/Nasobné:  Zadejte bod (1) pro jednu kopii nebo N pro vice kopii.
Druhy bod posunuti nebo vzdalenost: zadejte druhy bod (2)

N: Druhy bod posunuti nebo vzdalenost:  zadejte dalsi bod.

Pfikaz pokracuje dokud jej neukoncite

Zrcadlit

Vytvari zrcadlové otocené kopie objektl kolem zadané osy. Zadate jej jednim ze t¥i vy$e popsanych zpi-
sobl

V prikazové fadce se objevi:

Prikaz: zrcadli

Vyberte objekty: vyberte objekty nékterou z vybérovych metod Nalezeno:5
Vyberte objekty: vybér ukoncite ENTER

Uréete prvni bod osy zrcadleni:  Uchopte bod 1. osy zrcadleni

Urcete druhy bod osy zrcadleni: Uchopte 2.bod osy zrcadleni

PFislusné dva body se stanou koncovymi body osy, kolem které budou vybrané objekty zrcadleny
Vymazat vychozi objekty? [Ano/Ne] <N>: potvrdte (znamena nemazat) nebo zadejte A (vyma-
zat plvodni objekty)

Ekvidistanta

Vytvari soustfedné kruznice, rovhobézné Usecky a krivky. Pfikaz vytvori novy objekt v zadaném bodé nebo v
zadané vzdalenosti od existujiciho objektu. Zadate jej jednim ze tii vy$e popsanych zplsobd.

V prikazové fadce se objevi

Prikaz: ekvid

Vzdalenost ekvidistanty nebo (Bodem) <1.0000>: Zadejte vzdalenost Cislem (napf. 12.7) nebo potvrdte
Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo (Konec): vyberte objekt/y k némuz délate rovnobézny

Na kterou stranu ?: klepnéte mysi smérem rovnobézky (nad nebo pod vybrany objekt)

Vyberte objekt pro ekvidistantu: vyberte dals$i objekt k némuz délate rovnobézny ve stejné vzdalenosti

nebo ukoncete prikaz. Prikaz pokracuje dokud jej neukoncite
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Pole

Vytvoii nékolik kopii objektu, které jsou sefazeny podle zadaného vzoru.

Zadate jej jednim ze tii vySe popsanych zptsobl
V ptikazové rfadce se objevi:
Prikaz: pole

Otevre se dialogovy panel s volbami Obdélnikové pole nebo Kruhové pole.

Obdélnikové pole
Vytvofi pole z objektu, které bude mit urcity pocet
fad a sloupcd.
Radky: V poli zadejte pocet rad
Sloupce: V poli zadejte pocet sloupcl
I\Vybrat objekty| -program prejde do grafické oblasti,
kde vybérovou metodou vyberete referencni objekt.
U vybraného objektu se predpoklada, ze bude
umistén v dolnim levém rohu a pole se bude genero-
vat smérem nahoru a doprava. Potvrzenim volby se
AutoCAD vraci do dialogového panelu Pole.
Mezera mezi Fadky: Zadejte vzdalenost nebo dva
body bunky mysi. Pokud chcete pfidat fady smérem
dolli, zadejte zapornou hodnotu vzdalenosti mezi
fadami.
Mezera mezi sloupci: Zadejte vzdalenost nebo
dva body bunky mysi. Pokud chcete pfidat sloupce
smérem doleva, zadejte zapornou hodnotu
vzdalenosti mezi sloupci.
Uhel pole: Urcuje Uhel natoCeni pole.

: zobrazi jak pole bude vypadat ve vykresu.
Pokud je vSe v porfadku volby potvrdite OK.

Kruhové pole

Vytvofii pole definované stfedem, okolo kterého se
vybrany objekt kopiruje.

Stfed: Urcuje stfed kruhového pole.

: zavre dialog, abyste mohli zadat stfed
pole ve vykrese uchopenim

Metoda: Napfiklad, pokud je aktivni metoda Celkovy
pocet prvkid & Uhel vypinéni, jsou dostupna odpo-
vidajici pole pro zadani hodnot; pole Uhel mezi prvky
neni dostupné. Metodu si mizZete vybrat.

Celkovy poéet prvki: Nastavuje pocet objektd,
které se objevi ve vysledném poli.

Uhel vyplnéni: Nastavuje velikost pole zadanim
sevieného Uhlu mezi zakladnimi body prvniho a po-
sledniho prvku pole. Kladna hodnota je proti sméru
hodinovych rucicek.

Uhel mezi prvky: Nastavuje sevieny Uhel mezi
objekty pole a stfedu pole.

lUkazat Ghel vyplnéni| uzavie dialog, abyste mohli

" Knuhové pale

E Radky: |4 [ Sloupee: |4

Mezera mezi fadky:

Iezera mezi zloupci:

~ Hodnota a smér odsazeni
IB. 7411 ’[} |
Hy
|1 0.8142 ’[} |
Ty

Y

1% Implicitng jsou pfi 24pomé hodnoté
@ odsazeni fadkid wetvareny Fadky
X smérem dold. Pokud je odzazeni
TP daupct zépomé, jsou slaupee
piidawany smérem doleva.

[Jhel pole:

2|
Et} | Wnbrat objekiy

Biylo wybrano objektd: 1

a
=] =]
O 3

=]

0K
Starno

Mahled <

e

Mapovéda

" Dbdélnikavé pole ' Knuhové pole

Stied:

w [136.0141 v 1635644 il

— Metoda a hodnoty

el wyplnéni
LCelkovy podet prekis
[hel vplnéni:

[hel mezi preky:

f
=

At

7% Kladna hodnata dhlu vwplindni predstavuie
@ otadeni proti sménu hodinowvich rugicek.
Zaporna hodnota znamena otaceni ve smén
hodinowich rucicek.

Tip

[V Otacet objekty béhem kopitovani

ice ¥ |

2|
Ij‘} | Wibrat objekhy

Bylo wwbrano aobjektis: 1

0

S
&

oK
Storho
Mahled <

MNapovéda

)

zadat velikost sevieného Uhlu mezi prvnim a poslednim prvkem pole.

lUkazat Ghel mezi prvky|

uzavfe dialog, abyste mohli zadat velikost sevieného Ghlu mezi body sousednich prvkl pole.

Otacet objekty béhem kopirovani Otaci prvky pole
: zobrazi jak pole bude vypadat ve vykresu.
Pokud je vSe v pofadku volby potvrdite OK.

Ofiznout

Pfikaz oreze objekty podle feznych hran definovanych jinymi objekty. Je mozné ofezat oblouky, kruznice,
eliptické oblouky, Use¢ky, polopfimky. Zadate jej jednim ze tii vySe popsanych zpisobd.

V ptikazové radce se objevi
Prikaz: orez

Ing. Ladka Krejci
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Aktualni nastaveni: Projekce=USS Hrana=Nic
Vyberte ofezavajici hrany ...

Vyberte objekty: vyberte objekty, kterymi H) 1
orfezavate nalezeno: 1 celkem 2 2 :
Vyberte objekty: vybér ukoncite ;
Vyberte objekt pro ofiznuti nebo Shift-vybér pro prodlouZeni nebo : ‘
[Promitani/Hrana/Zpét]: vyberte objekty, které orezavate :

Vyberte objekt pro ofiznuti nebo Shift-vybér pro prodlouZeni nebo

[Promitani/Hrana/Zpét]: vybér ukondite

AutoCAD opakuje vyzvu, takze mlzete ofiznout vice objektd naraz.

Promitani - zadava rezim, ktery AutoCAD pouzije pfi ofezavani objektd.

Hrana - urcuje, jestli se objekt ofizne na predpokladané hrané jiného objektu, nebo pouze

na objektu, ktery jej protina.

Prodlouzit

Prodlouzi objekt k hranicim jiného objektu. Mezi objekty, které mohou byt prodlouzeny patfi oblouky, elip-
tické oblouky, Usecky, oteviené 2D kfivky a polopfimky. !

V pfikazové radce bude:

Prikaz: prodluz

Aktudlni nastaveni: Projekce=USS Hrana=Nic

Vyberte hranice ...

Vyberte objekty:  vyberte objekty, ke kterym prodluzujete
nalezeno: 1 celkem 2

Vyberte objekty: vyb&r ukondite

Vyberte objekt pro prodlouzeni nebo Shif-vybér pro ofiznuti nebo

[Promitani/Hrana/Zpét]: (1) vyberete objekty, které prodluzujete

Vyberte objekt pro prodlouZeni nebo Shif-vybér pro ofiznuti nebo

[Promitani/Hrana/Zpét]: (2) vybér ukoncite

AutoCAD opakuje vyzvu, takze mGzete prodlouzit vice objektl nardz.

Prerusit

Vymaze &asti objektl nebo rozdé&li objekt na dva tak, Ze odstranite ¢ast mezi prvnim a
druhym bodem proti sméru hodinovych rucicek).

Pfikazova radka:

Prikaz: prerus

Vyberte objekt: vyberte objekty ke preruseni

Urcete druhy bod preruseni nebo [Prvni bod]: p

Urcéete prvni bod prerusent: uchopite prvni bod

Urcete druhy bod preruseni:  uchopite druhy bod

Prikaz:

Pokud chcete rozdé&lit objekt na dva bez vymazani jeho &asti, zadejte prvni a druhy bod shodny. To mizete
provést tak, Zze jako druhy bod zadate @.

Zkosit

Srazi hrany existujiciho objektu. Obvykle nejdfive nastavite hrany nebo Uhel zkoseni. Potom vyberete prvni
usecku a druhou Usecku v poradi v jakém jste zadali prvni a druhou vzdalenost zkoseni nebo Uhel.

V pfikazové radce:

Prikaz: zkos

(méd OREZ) Aktuédlini zkoseni: Vzd1 = 5.0000, Vzd2 = 25.0000

Vyberte prvni Usecku nebo [kfiVka/Hrana/UhEL/OReZ/Metoda]: h
Urcete prvni vzdalenost zkoseni <5.0000>: 1 ENTER
Urcete druhou vzdalenost zkoseni <1.0000>: 10 ENTER|
Vyberte prvni Use¢ku nebo [kFiVka/Hrana/GhEL/OReZ/Metoda]: (1)

Vyberte druhou usecku: (2) > | %

2

Prikaz:

Hrana - nastavi vzdalenost zkoseni od vybrané hrany.

Uhel - Nastavi vzdalenosti zkoseni tak, Ze pouzije vzdalenost zkoseni u prvni Usecky
a Uhel u druhé usecky. H
Metoda - urcuje, zda se bude pouzivat ke zkoseni dvé vzdalenosti nebo vzdalenost a

Uhel.

KFivka - zkosi celou 2D kfivku - zacina od prvniho bodu.
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OFez - zapind nebo vypind ofezdvani presahl Usedek v koncovych bodech.
Ofez / NeofFez <oFez>: Zadejte volbu N nebo potvrdte ENTER| (nebude se ofezavat)

Zaoblit

Zaobluje hrany objektl (dvou obloukd, kruznic, eliptickych obloukd, Useéek, kiivek nebo polopfimek) ob-
loukem zadaného poloméru. Nejdrive zadejte radius zaobleni a potom vyberete prvni Usecku a druhou
usecku

Ptikazova radce bude:

Pfikaz: zaobli 1

Aktudini nastaveni: Méd = OREZ, Radius = 10.0000

Vyberte prvni objekt nebo [kfiVka/Radius/OReZ]: r ENTER 2

Urcete radius zaobleni <10.0000>: 5 ENTER ‘

Vyberte prvni objekt nebo [kfiVka/Radius/OReZ]: (1)

Vyberte druhy objekt: (2)

Prikaz: Q)
Radius - Definuje polomér zaobleni. O
KFivka - Vlozi zaobleni do kazdého vrcholu 2D kfivky

Ofez - fidi, zda AutoCAD ofeze vybrané hrany v koncovych bodech oblouku.

Vymazat

Pfikaz vymaze vybrané objekty jakoukoli vybérovou metodou.
Objekty, na kterych jsou zobrazeny editacni uzly modrymi ¢tverecky vymazete stiskem klavesy |DELETE

Rozlozit

Rozdéli slozeny objekt na jednotlivé objekty z nichz byly vytvoreny. Bloky, kfivky, koty, dvojitou ¢aru, atd.
rozlozi na Usecky, body pismo, oblouky, kruznice.
Pozn. Rozlozeny obdélnik se chova jako CtyFi Usecky

Editace objekti pomoci uzlt.

Uzly jsou dllezité body objektd pomoci nichz mizZete objekty upravovat.
Je-li v pFikazové radce Prikaz: zobrazite uzly klepnutim na objekt. Pokud se uzly klepnutim nezobrazi, po-
volite jejich zobrazeni (Nastroje — Nastaveni kresleni - Moznosti). Obvykle jsou nevybrané uzly zobrazené
jako modré. Dal$im klepnutim na zobrazeny uzel jej vyberete a uzel zbarvi éervené. Viéi vybranému
uzlu mzete provadét Upravy, které nabizi piikazovd Fadka opakovanym stiskem klavesy nebo
lokalni nabidka obrazovky

Pro Upravy mize byt soucasné vybrano nékolik objektl. Pfi druhém klepnuti na néktery z uzld se v ptika-
zové Fadce objevi Protahni a po stisknuti se nabizi dalSi moznosti: LA

** PROTAHNI **

Urcete bod protaZeni nebo [Referencni bod/Kopie/ZPét/kOnec]:

** POSUN ** posun o 56 v ose x vii&i referenénimu
Uréete bod posunu nebo [Referenéni bod/Kopie/ZPét/kOnec]: @56,0

** OTOC **

Urcete uhel otoleni nebo [Referenini bod/Kopie/ZPét/rEference/kOnec]:
** MERITKO **

Urcete faktor méritka nebo [Referencni bod/Kopie/ZPét/rEference/kOnec]:
** ZRCADLI **

Urcete druhy bod nebo [Referenéni bod/Kopie/ZPét/kOnec]:

Tazenim mysi uvidite jak se vybrané objekty méni:
T T —— -
/’_,,E_\ ., - .

“
- _-—5-55‘4

Protahni Zrcadlit
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Kazdy z pFikaz{ nabizi moZnost kopie, kdy plivodni objekt zlistane na svém misté& a navic bude na obra-

zovce upraveny objekt.

Pro pFresné zadani velikosti miZete vyuZit véechny zndmé metody zadani soufadnice nebo vzdalenosti
nebo uchopeni urcitého bodu viéi vybranému bodu, nebo zadani referenéniho bodu a druhého bodu,

ktery urcuje délku posunu, kopie, protazeni, Uhelu natoceni, méfitka atd.
Zpét akci vraci a Konec ukonci radkovy editaéni rezim

. O v . v ’ v ’ s ’ s . v v v ’
Objekty muzete editovat mysi, uchopenim, presnym zadanim vzdalenosti, meritka nebo natoceni.

Editaci uzly ukondite opakovanym stiskem klavesy ESC

. . o
Vlastnosti objektu e g o ¥
Vlastnostmi objektd mizete zménit e r— Abecedné | Kategorie
barvu, hladinu, typ ¢ary ze seznamu S Obecné = Barva B DieHad
typQ &ar, vysku, kterd uréuje tloustku = gmﬁl\’;wp” cry ;YD“UW
objektu, méfitko typu ary objektu a :‘:p iy W Dtk Hiadina 0
zdvih. Wfitko bypu Eary ] g'er\fené Hypertextovy adkaz
Bod zmény . ?E’L;&’gix’am g;g:é :q?é;lftok;i;m;refmentu ?
Ménite geometrické vlastnosti objektu Hypertextovy odkaz O SvMacka Placha 89,9807
napt. zadate novy koncovy bod Usecky Touitka B e Potated Sita seomentu |0
nebo jiny stfed oblouku, atd. Efseometre i Sty wheslovant DigBarvy
H [ Dalii... Tloustka i}
Vlastnosti 5 oo S Tloustka Ziry Dleblid
Kterou vlastnost zmenit (Barva / Zdvih L —— T Typ Eiry DleHlad
/ Hladina / Typ(':'/ tEMéF/ V)7§ka)? Vy- Konoova Sika seqmenty 0 Uzaviena Ano
berte volbu zvyraznénym pismenem. obsh 5k 0 | AT il
Najednou mizete zménit nékolik vlast- . T Vrchol ¥ 167,654
nosti. Jakmile je volba dokoncena, zno- | |ERdzé = Zdvin o
vu se zobrazi vyzva. Dnéue barvu objektd
Kopie vlastnosti
Kopiruje vlastnosti jednoho objektu na jeden nebo vice jinych objek- [ 8adni viasinast
td. Vlastnosti zdrojového objektu jsou zkopirovény na cilovy ob- W Barva W oeti
Jekt ¥ Hiadina 1] M
Vyberte objekt, jehoz viastnosti chcete zkopirovat. W Tup cary DleHlad Népovida |
nasTaveni / <Vyberte cilové objekty>: Zadejte T nebo vyberte jeden ¥ Mefitko typu dary 1
&i vice objektl, na které chcete vlastnosti zkopirovat. W Tiouitka &y DieHlad
Nastaveni fidi, které vlastnosti objektu budou kopirovany. W Thouitka 0
Implicitné jsou v dialogu povoleny ke kopirovani vSechny vlastnosti. 5t wkreslovani  DieHlad
MdzZete viak nastaveni v dialogu nastaveni zménit.
— Specialni vlastnost

VYbéI" Objektﬁ F Kata W Teut
Obvykle vybirate klepnutim mysi na objekt. Efektivnéjsi metody,
nabizi prikazovy radek pokud se v ném pravé zobrazuje Vyber objekty:
Okno/posLedni/KFiZzeni/BOX/vSE/Napfi¢/OPolygon/KPolygon/Skupina/pfiDej/Vyjmi/NKrat
/Predchozi/Zpét/Auto/Jeden. Jednotlivé volby umoziuji: ]
O - Tazenim kurzoru zleva doprava vytvorite okno. Vybrany budou objekty,

které lezi uvnitf okna. Pouit na: | TR
K - Tazenim kurzoru zprava doleva vytvofte okno pro vybér kfizenim. Typ obiekts [N&sobns =

Budou vybrany objekty, které jsou uvnitf okna nebo je kFizi. s mm
OP - pomoci okna polygonu vyberete objekty lezZici uvnitf nakresleného L
polygonu Tty
KP - pomoci okna polygonu vyberete objekty lezici uvnitF polygonu, ktery Hupetlestov) odkaz
je mize kFizit
E - Vybiraji se vSechny nakreslené objekty vykresu(vse)
N - Vybérem napfi¢ kreslite kfivku a vybiraji se pouze objekt, jimiz kfivka S e |
prochazi. e (e S
v - Odstrafiuje ty objekty z vybérové mnoziny, na které tuknete ok po
d - PFidavate objekty do vybérové mnoziny B B e e TRy
L - Vybere naposledy kresleny objekt € Vot 2 nove wibErove mnoding
P - Vybere posledni vybérovou mnozinu o . IS ——
J - Vybere prvni objekt nebo urcenou mnozinu objektu a nepokracuje ve
vyzvach k dalSimu vybirani. o | Stoma Hépovica
UZiteCnym nastrojem pro vybér je Rychle vybrat pfikazu Vlastnosti
nabidky Modifikace.
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Hladiny

Jsou to jakvé.si’[:vylrl%hledné: félie pFeIgi_gné pres ’se,be,_které pFi I,<reslen|' _ 7 G @ = B Zafizeni j
v ACADu prinasi radu vyhod. Na folii se nachazi objekty které spolu logicky - -

souvisi. Umozfuji selektivni zobrazeni objektd vykresu, pfifazeni ViE eSO arkuana =
spoleénych vlastnosti objektlim vykresu, zobrazeni nebo vypnuti zobrazeni vigdam Defpaints

skupiny objekt{, zabranéni editaci, uzamknutim hladiny nebo rychlejsi 4 ' @ Fuiure
prekreslovani pro zmrazeni hladiny vykresu. Soustava hladin pomaha lépe 00 = Kty

organizovat vase vykresy a vytvari se obvykle na zacatku kresleni. Napr. 7 0 @ £ W Obiys

hladina ,popisy" obsahuje popisy vykresu, hladina ,kéty" viechny kéty, @ % 'O Okna

hladina ,$rafy" obsahuje $rafovani, atd. @ T g o W Osa

Hladiny, se kterymi nepracujeme miZeme vypnout (nezobrazovat), @ e 0 Srafy

zamknout (zabranit Upravam objektl), zmrazit, atd. 7 0@ £ M Tenkd |
Na obrazku vidite Seznam hladin, ktery se rozbali klepnete-li na Sipku 7 0 & @ Zafizeni -

vedle nazvu aktualné nastavené hladiny.

Vytvoreni soustavy hladin

Hladina ma pFifazeno jméno, barvu, typ c¢ary, viditelnost a dalsi vlastnosti. Objekty ve hladiné mo-
hou mit specifické vlastnosti nebo pfifazené hladinou. Hladiny vytvofite, zobrazite nebo zménite jednim z
prikazl

® FOI:’l)‘Iat - Hladl_na'" ESDrévce ylastnosti hladiny ﬂz
o tlacitkem Hladiny panelu o . !
, Paoimenawanié filty hladin =
Format — - I~ Inverzni filke | Nova I Hymazat |
vr v . IZobraZ|t wiechny hlading jJ -
e Prikazova radka: hladina [T Pouzit na panel nésto)i Wastnoh Ak tudni | Zob[azitgetail_l,ll
ENTE |Aktuéln|’ hladina: osy Ulozit stay. . | Obriowit stgv...l
P¥ikaz otevie panel Spravce Mazew | & |2 [U.] Barva | Typ Ery | Thouitk .. ,l il . [ |
. . 0 7 o £ mbia Continuous — Implicitni Barva 7 &3
YIaStnOStI_ hlad!n, kd?, prOVGdeFe b Gty 7 @i = mModid  Continuous — Implicitni Earva & @
Upravy. Stisknutim tlacitka Nova ; ¥ @ Continuous — 020 i =
vytvofi se nové policko pro hladinu, o5y 7 W & @mZelnd  ACAD_.0WID0 — Implicitni Barva 3 ¢
. : v w pomoené 0 & QZud ACAD_. 7wl00 — Implicitel Barea 2 ¢
kterou pO]menU_]ete napr. ,0sy . popizy 7t & @mSv.did Continuous — Implicitni Earea_ 4 @
Srafy 7 o & mFialovd  Continuous — Implicitni Barva £ &

Nastaveni barvy
Barvu priradite hladiné pomoci tlaCitka Barva. Na paleté

vyberete barvu, nebo ji namichate. g it by e
Mactens typy ar
4 ~ ~ H &1 ° Typ Gary | Wzhled | Popis
Nastaveni typu ¢ary a naéteni dalSich typu s (eosED gy i e
X . vz I v ~ .z [— lCAD_| 5004100 ——————— |30 diouhé Gerchovana .
Podobné nastavite typ ¢ary pomoci tladitka Typ €ary. Musite je  [icaisppmnon - 150 teskovand
vsak nejdrive nacist na panelu Typ car tlacitkem Nacist. ACAD_IS0084100 ——-——=——" |50 &érkovans diouhdkidtca _
e s v , . , . CaD_[SO10w00 — —— —— |50 Eerchovand __ . . _ . _
Nesouvisly vybér provedete pomoci Ctrl, souvisly pomoci Shift. [goroer — —  —Boder_ . ___ __ T
CEMTERZ —-—-— Center[Bx) __ __ __  __
CIKCAK N N Cikecak AAAAAAAASSN,
Nastavenl tloust’ky cary Continuous
Pomoci tlagitka Tloustka €ary nastavite tloustku ¢ary objektl
ve hlad|né (] 4 Starno

Nastaveni aktualni hladiny pro kresleni

Oteviete rozbalovaci seznam Hladin panelu Vlastnosti objektd a klepnete 2|
na jméno hladiny. Vlastnosti aktualni hladiny se promitnou do poli panelu .
Vlastnosti objektl. Viechny nadale kreslené objekty budou mit pfifazeny it <
vlastnosti dané hladinou pokud v poli¢cich Barva, Typ a Tloustka bude DLE ———— ooomm
HLAD. E—

—— 013 mm
Zobrazeni objekt( hladin P
Oteviete seznam Hladiny panelu Viastnosti objektl a klepnete na zarovku | o
u jména hladiny. 0.30 mm

—————— 0.35mm |
Zména hladiny objektu Peivodni: 030 mm

Mowd  0.30 mm

Vyberete objekt a oteviete rozbalovaci seznam Hladin a klepnete na
hladinu kam chcete objekt premistit.
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Vypinani, zmrazovani, zamykani a €isténi hladin

Hladiny nemusi byt zobrazeny vzdy vSechny. Dosahnete to vypnutim nebo vypnutim hladin. Vypnuté hladi-
ny se vSak pri prekresleni vykresu také prekresluji a trva to déle. Nepouzivané hladiny je lepsi zmrazit
nebo rozmrazit. Zmrazit miZzete jenom v aktualnim vyFezu nebo ve vSech az budete pracovat

s vyFezy. PFi editaci objektd vykresu se vam vdak mize stat, Ze chytite i neviditelné objekty ¢emuZ zabra-
nite zamknutim nebo odemknutim hladiny. Objekty v ni umisténé poté nelze editovat.

Pokud vas vykres obsahuje velké mnozstvi hladin a mnohé z nich nejsou pouzity zbavite se jich pfikazem,
ktery Ize aplikovat pouze na prazdné hladiny.

e Soubor - Pomiicky - Cisti

Fi Cisti Definovat blok
e Prikaz: Cisti ¥ Definovat blo RPIX
Nazev: |okno j
B I o ky Z&kladni bod Obijekty
y ‘ybrat bod E “ybrat abjekty y

Slouzi k tomu abyste nemuseli opakujici se objekty znovu

kreslit. Po vytvoreni bloku je blok sou&asti vykresu a mize
byt také pouzit v jiném vykresu. Blok se chova jako jeden
objekt a je mozné jej editovat, pfipojit k nému jiné bloky a B e 2k G
pojmenovat novym jménem. Z blokd vytvéafite knihovny
oborové zamérené.

il " Zachovat

% PFevést na blok

" Wymazat

{1 I o
E|

Nahled ikany
" Mezahrovat konu

& Wytvofit jkonu 2 geometie bloku

Vytvoreni bloku

Z nakreslenych objektd vytvoftite blok:
e prikazem Kresli: Blok - VytvoFrit
e Prikazova radka: vytvorb

Jednotky WoZeni: |Mi|imelry j

Popiz:

. v s .0
e Stisknete tlacCitko panelu nastroju Blok Hyperiestonf ockaz.. | oK stomo | Napoveda |

Zobrazi se dialog Definovat blok.
Do policka Nazev zapiete jméno bloku. MiZe mit az 31 znakd. MUzZete pouZzit pismena, &islice a specidlni
znaky, napriklad znak dolaru ($), pomlcka (-) a podtrzitko (_).
Tlacitko Vybrat bod slouzi k zadani referencniho bodu, kterym vkladate blok do vykresu
Tlacitko Vybrat objekty - urcite objekty, které budou obsazeny v bloku. Po skonceni vybéru stisknéte
klavesu a vratite se zpét do dialogu Definovat blok
Pfepinace : Pfevést na blok - prevede objekty vybrané pro blok na blok

Vymazat - vymaze objekty vybrané pro blok

Zachovat - neodstrani objekty bloku

z vykresu.

V nahledu uvidite nadefinovany blok. Volby potvrdite OK B viozit 2IX]
Nézew: ’E j Prochézet...
Sani okng |
Vlozeni bloku Cesta
Y o4t Y Y i Bod wloZeni MEfitka Matoeni
E\Zk;éiﬁ%u vlozite blok nebo Cely VykreS Jako blok Iv Zadat na obrazovee ™ Zadat na obrazovee ™ Zadat na obrazovee
« Viozit - Blok =i Cbet[20
e Prikazova radka: diavioz e v i
e Tladitko panelu nastroju Vlozit blok ..
Otevrete dialog Vlozit kde v poli Nazev vyberete jméno =T
bloku, ktery chcete vlozit a potvrdite. [ Steins méfitks
Tlaéitkgm Prochézet otevFvete dialog pro vyhledani soubo- "~ Bt ok | st Népovids
ru na disku, ktery bude vlozen jako blok.
Je-li zaskrtnuto Zadat na obrazovce nastavite bod vloze-
ni, (méfitko a Uhel natoceni) na obrazovce; nebo tyto hodnoty vypl- 2l
fiujete do poli¢ek. M&Fitko v ose x a y mlze byt rlizné. e
Je-li zaskrtnuto RozloZit rozlozi se blok na jednotlivé ¢asti (a zada- (‘:%'j';yk oo h
vate pouze jedno méFitko). B BT
Zakladni bod Obiekt
Export bloku do knihovny ] opreos Gl W
v ’ v Vo, s v . | & Zachoyal
VytvoFeny blok mizete uloZit jako soubor do slozky knihovny, kde b IE— .
jej vzdy kdyz budete potrfebovat naleznete. - — € Vymazat 2 vikessu
e Prikazova radka: pisblok z by wpbrén 2adn) obiek!
e Pfikaz Soubor - Export - Blok -
Otevrete dialog pro zadani slozky, kam chcete blok umistit a jména T =
Unmisténi: [EALadkatACAD _kribovny =1
Jednotky viezent: | Milimetry =]
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Atributy bloku

Atribut je informacni text, ktery je pfidélen bloku. Definice atributu urcuje jeho vlastnosti a vyzvy, které
se budou zobrazovat pfi vloZeni bloku. Atributy bloku pFifazujete pfed vytvoienim bloku !' Mohou
slouZit k vypInéni rohového razitka vkladaného jako blok, nebo kusovniku dilG vloZenych do vykresu.

Definice atributu

. ) ) . Definice atributd
Prikaz Kresli - Blok - Definovat atributy Mad Abribut
Prlkvz,azova radka: ,dlatljglef N ™ Mevidieiy T |
Tlacitko panelu nastroju Modifikace II ™ Konstantni
VOlby dialogu [ Ovsiovang Wiizva: |C|s|0 narma 7 |
- - ’ V. v ’ . o

Neviditelny - pfi viozeni bloku nebudou hodnoty atributu [ Prednastaveny Hodnota:  [M10-E5N 02 1401 |
ZObrazeny' , .. . , . v, . Bod vloZeni Upraveni textu
Konstantni - pri vlozeni bloku pridéli atributu pevnou . "

v K PR P sy Ukagte bad < Zafovnani Levi -
hodnotu, bez moznosti zadani pri vkladani. )
Ovérovany - pii vykladani bloku budete ovéfovat, e je % St pisma: STANDARD >

hodnota atributu spravna.

v |EE ]

'
v ” ’ . . o ’ -
:rgdntastaveny - nastavi tento atribut na jeho puvodni - ] o< | ]
odnotu.
Iméno - udava jméno atributu (Stitek), podobné jako I Unisti pod pfedchoz atibut
jméno souboru. Nesmi obsahovat mezery a vykficniky. ok | Stome_| Basda |

AutoCAD zmeéni mala pismena na velka.

Vyzva - dotaz, ktery se zobrazi pfi vliozeni bloku
obsahujiciho definici atributu.

Hodnota - urcuje implicitni hodnotu atributu. Mzete zadat az 256 znakd.

Bod vlozeni - urcuje umisténi atributu. Zadejte souradnice nebo uchopte mysi.
Upraveni textu - nastavuje vlastnosti textu atributu.

Umistit pod pFedchozi atribut - umisti znacku atributu pod dfive definovany atribut.

Editace definic atributt Editace definic atributii

Jedt& ne? vytvofite blok mlzZete definice atributl zménit: - [NOFih& |
pfikazem Modifikace - Objekt - Text ) = >

piikazové Fadka: diaedit, ddedit Vgeva:  [Cislo nomy ; |
Tlaéitko panelu nastroji Modifikace II . Implicitri: ~ [M10 - 5N 02 14011 |
Otevrete se dialog Editace definic atributdl, kde muzete

zménit definice atributd. ok_| stoms

Pripojeni atributu k bloku

Po vloZeni atributl definujete blok s atributy pfikazem Kres-
li - Blok - VytvoFit. Znacku atributu (Norma, Hmotnost)
zahrnete do definice bloku. Pfi vkladani bloku do vykresu
budete v piikazové Fadce dotdzani na hodnoty atributd. Po
vloZzeni AutoCAD zobrazi hodnotu atributu SN e ‘ hmotrost 001 ka

M0 — CSN 02 140

Editace atributt

PFi vkladani bloku s atributy mizete zapis atributd ponechat aZ na editaci atributll. V pfehledném dialogu
uvidite dotazy a do textovych poli miZete zapsat text atributu. Pfikazem:

¢« Modifikace - Objekt - Atribut - Jednotlivé Editace atributd %]
. Pfikazova radka: attedit i (el MATICE

e tlagitko panelu nastroji Modifikace II - Editace atributd

Pokud chcete atributy editovat po jednom zadejte Zade] materis | [ocel C5 236541

Pfikaz Modifikace - Objekt - Atribut - Globalné K.alik vasi 7 [hmotnest 0.01 kg

tladitko panelu nastrojd Atributy -Editace atributl globalné Eislo nomy 7 [P0 P 02 01

dialogu Editace atributl se razitko vyplfiuje. |

|
|
|
Nejcastéji se atributy pfipojuji k rohovému razitku. Pomoci | :
|
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Zoomovani

Zvétduje nebo zmensuje zdanlivou velikost objektl na obrazovce. Nastavuje pohledy na objekty z rlizné
vzdalenosti, detailni prohlizeni, pohyb po vykrese, zobrazeni celého vykresu, atd.. Pfikazy naleznete
v nabidce Zobrazit - Zoom.

alalalal ala al@| f[xg Bz

Pfikaz Zoom

Fredchozi
o Tladitka listy Zoom Qkno
e Mistni nabidka vyvolana pravym tlacitkem mysi Diynamicky
e Prikazova radka: zoom I Efitko
Vse / Stred / Dynamicky / Maximalné / Pfedchozi / méFiTko (X/XV) / Okno / <Rychly>: V Stfed
Zadejte volbu, urcete zoomovaci okno, zadejte hodnotu méritka, nebo stiskem klavesy ENTER Do
zapnéte zoomovani v rediném case. ;Dvn'tr

Wen
Rychly zoom Wie
ZvétSuje/zmensujete interaktivné pohled. Kurzor se zméni na lupu se znaménky plus (+) Meze

a minus (-). Pokud podrzite levé tlacitko mysi stisknuté a presunete mys k hornimu okraji grafického
okna, zvétsi se objekty. Naopak - tazeni mysi zleva dol( se objekty zmen&i. Zoomovani ukonéite ENTE-
Rem nebo ESC.

Predchozi
Navrat k pfedchozimu pohledu. MlzZete obnovit az 10 pfedchozich pohledd.

Okno
Zvétsi nebo zmensi pohled tak, aby se zobrazila oblast uréena obdélnikovym oknem

Dynamicky
Zvétsi pohled tak, aby se zobrazila ¢ast vykresu, uréend pomoci obdélniku. Obdélnik mizete zmensit nebo
zvétsit a pohybovat s nim po vykrese.

Méfitko

Zvétsi pohled podle zadaného méfitka. Cislo, které zadate, je relativni vzhledem k mezim vykresu. Zada-
nim hodnoty 2 se zdvojndsobi zdanliva velikost zobrazeni veskerych objektl vzhledem k té velikosti, kte-
rou by mély pfi zvétSeni na meze vykresu.

Stied

Pohled kolem zadaného stfedu. Zvétsi pohled tak, aby zobrazil okno, definované stfedovym bodem, ktery
zadate. Potom zadate vysku oblast kolem zadaného bodu.

Dovnitf, Ven

Zvétsi/Zmensi zdanlivou velikost objektl. Krok zvétseni/zmenseni je predem nastaven (N&stroje — Nasta-
veni)

Vse
Zobrazi meze vykresu. Ve 3D pohledu je pfikaz ZOOM-Vse ekvivalentni volbé ZOOM Maximalné tj. zobra-
zuje vSechny objekty, i kdyz pfesahuji meze vykresu.

Meze

Zobrazi vsechny nakreslené objekty s maximalnim zvétSenim na obrazovce (tak vyhledate co je nakres-
leno ,za rohem™)

Pozn.: Transparentni prikazy Ize zadavat béhem provadéni jiného pfikazu (vykres se po nich vZdy rege-
neruje). Vse, Meze nejsou transparentni.

Jestlize zadate hodnotu méFitka, za kterou nasleduje pismeno x, bude méritko zadano relativné k aktual-
nimu pohledu (zadanim 0.5x se kaZdy objekt se zobrazi v polovicni velikosti, neZ je jeho aktuaini velikost
na obrazovce).

Pokud zadate hodnotu, za kterou nasleduji xv, bude méritko zadano relativné k jednotkam vykresového

prostoru (zadanim 0.5xv se zobrazi modelovy prostor v poloviénim méfitku jednotek vykresového prosto-
ru).
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Sokoli oko "_'Jkl =}~ sokoli oko - C:4Lad =13l =l

NahliZi na vykres v samostatném okné&, ve kterém si mizete volit velikosti Zobraz Mginosti Népovéda
a umisténi vyfez( z nakreslenych objektl ve vykresu. Okno Sokoli oko je @ e q

naviga¢ni nastroj, ktery zobrazuje pohled na cely vykres, takze mizete —
rychle nalézt a pfesunout se na konkrétni oblast. Zde se mizete zvétSovat ‘ \DL‘
a posunovat se po vykresu, aniz byste museli zadavat prikazy. il
Zoom dovnitF - zvétSeni vykresu v okné Sokoli oko na dvojnasobek I

Zoom ven - zmenseni vykresu v okné Sokoli oko na polovinu j
Globalni - zobrazi v okné Sokoli oko cely vykres a aktualni pohled.

Kétovani

Kdty
Pro kétovani je nutné e A A 150-25 -
zapnout trvaly uchopovaci MEIOGAIMEHISm O] A H| &

maod. Geometrie kéty je
znama z TK.

Pfima

Vytvofi horizontalni nebo vertikalni kéty. Kétovaci text je asociativni, je
svazan s délkou koty.

= Pfikaz PFima nabidky Kéty

=  Pfikazova radka: kotypiim

35

* _ Tlatitko PFima panelu Kéty 24— T Zadand umistent
Prikaz: kotypfim zadEn! bodu Kétovacl Eary
Zadejte polatek prvni vynaseci ¢ary nebo <vyberte objekt>: uchopte bod (1).

Zadejte polatek druhé vynaseci Cary: uchopte bod (2).

Zadejte umisténi kétovaci Cary nebo [Mtext/Text/uhel/Horizontalni/Vertikalni/OtoCena]: zadejte bod (3)
Kotovaci text = 25

Prikaz:

Volby:

M - vicefadkovy editor, obsahuje specialni znaky, nastaveni typu pisma,

zarovnani. 1

T - zde mate moznost zadat vlastni text.

L — zméni Uhel textu koty.

H, V, O - méni typ koty. Podle toho, jak budete kurzorem mysi pohybovat, se . ¢ "
bude kéta premistovat.

Automatické vynaseci c¢ary - objektu, ktery vyberete se automaticky urci

pocatek prvni a druhé vynaseci ¢ary. UrCujete jen polohu kétovaci Cary. 77

zadaneé umisténi
élkma' katovaci Cary
Vytvori Sikmou délkovou kotu, kopirujici kétovany objekt.
Prikaz: Pocatek prvni (bod 1)
Poclatek druhé vynaseci ¢ary (bod 2)nebo stisknéte ENTER pro vybér objektu:
Zadejte bod (3) nebo stisknéte ENTER, pro automatické vynaseci Cary.

Polomér _— .,g-’é i
Vytvari radidlni kéty kruznic a obloukd. Kéta se skladda z radialni +

kétovaci ¢ary se Sipkou na konci oblouku nebo kruZnice. Prikaz

kresli rGizné typy radidlnich két, podle velikosti kruznice (oblouku) a

Stylu kot

Prikaz: Vyberte oblouk nebo kruznici: Vyberte kdétovany oblouk

Umisténi kurzoru urcuje pozici kétovaci ¢ary vné nebo dovnitr kruZnice nebo podle toho, jak budete
s kurzorem pohybovat, se bude kéta pfemistovat. Umisténi potvrdte.

AutoCAD zmé&Fi prdmér a zobrazi jej v textu kéty s pfedponou R

L)
L)
o #0545
Pramér
VytvoH kéty primérl kruznic a obloukd i
Vyberte oblouk nebo kruznici a zadejte umisténi kétovaci Cary. “
AutoCAD zmé&fi primé&r a zobrazi jej s predponou @
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Uhel

Vytvofi Uhlovou kétu mezi dvéma useckami nebo obloukem. 1/{

=  Pfikaz Kéty - Uhel :u:/.\

= Prikazova radka: kétyuhel

= Tladitko Uhlova panelu Koty - //’ 2) n«

Prikazova fadka: Vyberte oblouk, kruZnici, UseCku nebo stisknéte ENTER l___ %

chcete-li urcit tfi body \‘/
e / wrchol Ghlu

- Oblouk .

Koncové body oblouku budou pocate¢nimi body vynasecich car. Stred ,1 35 s

oblouku je vrcholem Uhlu. AutoCAD nakresli kdtovaci ¢aru jako oblouk ¢/ s

mezi vynasecimi ¢arami. Umisténi kétovaci ¢ary urcite mysi (viz obr.).

- Kruznice Ca zobrazeni dhiu zévisl
Vybérovy bod je pouzit jako pocatek prvni vynaseci ¢ary (bod 1). Druhy - na poloze kurzoru
koncovy bod zadejte bod 2. (viz obr.) T

- Usecka

Urci hel pomoci dvou Usecek. Vyberte prvni Usecku a vyberte druhou Usecku.

AutoCAD ur¢i Ghel z vektor( Useéek a jejich priseéiku. Dale bude

v pfikazové Fadce: v 135" 7~
Umisténi oblouku kétovaci ¢ary (Mtext / Text / GUHel): Zadejte bod 3 5
nebo vyberte volbu. Bod 3 uréi umisténi kétovaci ¢ary a uréi smér, ve /

kterém se nakresli vynaseci ¢ary. e
- 3 body 3 1
K vytvoreni kdty pouzije tfi zadané body. Vrchol Uhlu zadate bodem 1

Prvni koncovy bod Uhlu zadate bodem 2. Druhy koncovy bod Ghlu zadate bodem 3

Od zakladny t
Pokracuje v pfimé, Uhlové nebo stani¢ni kété od zakladny predchozi

nebo vybrané kéty. E'?
Pfikaz nakresli skupinu kot, které jsou méreny od jedné zakladny. El
Hodnota piirlistku u zakladny je uréena v poli Osazeni v dialogu linesarni kotowani
Geometrie. od zakladry

) ! , . , , Uhlové katovani od zakladn
Vyzva, ktera bude nasledovat, zavisi na typu koéty, ktera byla napo- 4

sledy vytvorena. Bez predchozi kéty vas vyzve AutoCAD k vybéru pocatecni koty.
AutoCAD pouzije pocatek prvni vynaseci ¢ary koéty od zékladny jako pocatek prvni
vynaseci ¢ary dalsi koty.

Retézova

Pokracuje v pfimé, Uhlové nebo stanicni koté od druhé vynaseci Cary predchozi nebo
vybrané koéty.

Vyzvy, které budou nasledovat, zavisi na typu naposledy vytvorené koty (bez pred-
chozi koty, pfima kéta, stanicni kéta nebo Uhlova kéta, viz vyse).

Jestlize byla predchozi kéta prima, stanicni nebo Uhlova, pouzije AutoCAD pocatek druhé vynaseci ¢ary
jako pocatek prvni vynaseci ¢ary dalsi koty.

Odkaz
Vytvari ¢aru spojujici pozndmku k objektu. Odkaz / / / /— /

je slozen ze Sipky, pripojené ke kfivkam. Kratka

horizontalni ¢arka, nazyvana praporek mize spling cara pFima Géra piklady Sipsk  bez Sipky
spojit text a ram daného prvku s odkazovou ockszu ackazu
carou.

Format odkazové &ary uréuji riizné systémové proménné - fidi zplsob vykresleni odkazu

V pfikazové Fadce Z bodu: Zadejte bod k pfipojeni odkazové Cary k objektu

Do bodu (Format / Poznamka / Zpét) <Poznamka>: Zadejte bod, vyberte nékterou z voleb nebo ENTER.
Odkazové cary a jejich poznamky jsou asociativni. Pokud pohnete poznamkou, posune se i odkazova Cara,
avdak pokud posunete odkazovou ¢aru, jeji pozndmka zlstane na misté.

Stredova znacka

U kruznic nebo obloukd vytvoFi znacku stfedu nebo osu. MiZete si vybrat mezi znackami stfedu a osami.
Jejich velikost urdite v dialogu Geometrie.
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Stanic¢ni kéty zobrazuji soufadnici X nebo Y mista nad odkazovou ¢arou. Je nutné mit zapnuty rezim Orto
Pfikazova radka: Vyberte odsazovany bod: Zadejte bod nebo uchopte objekt

Koncovy bod odkazu (Xsouf / Ysouf / Mtext / Text): Zadejte bod nebo vyberte volbu.
AutoCAD vypocte rozdil mezi odsazovanym bodem a koncovym bodem odkazové Cary k urceni, zda se
jedna o stanicni kotu X nebo Y. Podle toho bude kéta udavat souradnici X nebo Y.

Koétovaci rezim

Piikazy KOTY a KOTA pfepnou pfikazovou fadku do rezimu kétovani, ve kterém je mozné pou2|vat koétovaci
podprlkazy P¥ikaz KOTY pouzijte k tomu, abyste zlstali po pouZiti kétovaciho prlkazu v rezimu koétovani.

Prikaz KOTA pouzijte ke spusténi kétovaciho prikazu s okamzitym navratem do rezimu Prikaz.
Vyzva Kéty znamena, Ze jste v rezimu kdtovani. Kétovaci rezim ovladdate specialni skupinou ptikazy.

Chcete-li opustit kétovaci rezim stisknéte klavesu [ESJ

Prikazy kétovaciho rezimu
PISMO - Zméni aktualni styl textu. ~ SKLOP - KOTYEDIT Sklop

ZPET (Z)- Vymaze posledni kétu STANICNI - KOTYSTANICN{
SIKMA - KOTYSIKMA PREPIS - KOTYPREPIS

UHEL - KOTYUHEL RADIUS - KORYRADIUS

ZAKLC - KOTYZAKL OBNOVOBNOV - KOTYSTYL Obnov
STRED - KOTYSTRED OTOCENA - KORYPRIM Otocena
RETEZ - KOTYRET ULOZ - KOTYSTYL Uloz

PROMER - KORYPROM STAV - KOTYSTYL Stav

POVTEXT - KOTYEDIT Pdvodni TEDIT - KOTYTEDIT

HORIZ - KORYPRIM Horizontalni TROTACE - KOTYEDIT oTo¢
POZICE - ODKAZ VER - KORYPRIM Vertikalni

NOVYTEXT - KOTYEDIT Novy

Editace geometrie a textu két
Prikaz Koty - Sklopit - Ridi Ghel vynasecich ¢ar

Pfikaz Koty - Srovnat text — Plivodni, Otodit, Vlevo, Na stied, Vpravo,
PFesune a natoé&i umist&ni textu kéty. Volby P@vodni (vrati text kéty zpét do plvodni pozice), Novy (zméni

text koty pomoci dialogu) a oToc€ (natodi text kéty o zadany Uhel)
Pfikazy mohou pracovat soucasné s vice kotami.

PFikazem Koty zapinate kétovaci rezim, kde jednotlivé typy két zadavate klicovym slovem.

KétcvaCi Styl ESpra’vce kétovaciho stylu
Aktudln kotovaci styl: 150-25
Koétovaci styl je pojmenované nastaveni két, které urcuje Sl ’ Neec: 19025
vzhled kéty. Pomoci stylu miZete nastavit viechny vlastnosti o M—‘ [2asr]
két, mlzete Fidit rozmisténi a vzhled libovolné kdty. Kétovaci i . _MNow|
styly Ize také snadno vytvofit, upravit a pojmenovat a ulozit e &, _wen |
e Prikaz Format - Kétovaci styl..., nebo Koty - Styl... — VV Biepsat
e Prikazova radka: diakéty, A e o
Upravit... - upravujete vlastnosti kot. @/
Aktualni - nastavite styl kterym se bude kdtovat — e
Zde nastavite ze seznamu a zobrazite aktualni kétovaci styl. N T
Novy... — vytvofite novy styl nebo prejmenovéni kétovaciho T
stylul ml
Nahled - zobrazuje, jak se kéty koétovaciho stylu budou
zobrazovat ve vykresu. E
Cary a Sipky
Nastaveni geometrie pro kétovaci ¢aru, vynaseci, tvar Vynageci &ara °
Sipek (prvni, druhé, velikost), stifedovou znacku (veli- 4
kost, kiizek, osy), celkové méFitko, které velikost 100 - 100
geometrie koty, vztazeno k vykresovému prostoru T
(c,eklkové méfitko se t;’/ké pouze koét nakreslenych ve Kotovaci Sipka — o At e i 3
vykresovem prostoru). z
Kotovaci text :
Kotovaci Eara ]
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BRNOE

Trnkova 113 | l
PrizpUsobit

Zde mlzete nastavit polohu textu kéty. Kreslit jej mezi kétovaci ¢aru nebo vné vynasecich &ar, podél ko-
tovaci ¢ary na stfed, vpravo, vlevo a zda se bude text objevovat nad, pod nebo uprostied kétovaci ¢ary.

Text a Primarni jednotky

Zde nastavite vzhled textu koty. Pro vsechny koty, o o
kromé Uhlovych, zobrazuje a nastavuje format a typ £ %1
jednotek (pocet desetinnych mist, stupné, Cislo,

exponencialni, desitkové, bez mezery, atd.) nebo podle
Windows (tisice)

U kot Ghlé zobrazuj a nastavuje aktualni format ahld.
Ridi pFesnost a potlaceni nul, presnost a potlaceni nul u textu tolerance, vlastnosti textu koéty ( aktu-
alni styl textu kéty, vysku textu koty, mezeru textu nad kétovaci, barvu textu koty).

Pocet cCisel zobrazovanych za desetinnou ¢arkou zavisi na presnosti, kterou nastavite na panelech Pri-

s ovr

marni jednotky nebo Tolerance (vytvari Cisla toleranci textu koty).

hez odkazu . . . .
odkaz dovnitf horzont.  vné harizontal.

Asociativni kéty - prizplisobi se automaticky zmé&nam geometrickych objektl se kterymi jsou asociovény, a
to svym umist&nim, orientaci a hodnotami rozmérd.

Neasociativni kéty se neméni, jestlize se méni jimi mérené geometrické objekty.

Rozlozené kéty - obsahuji nékolik samostatnych objektl neZ jedina kéta.

A Upravi kvt sy 15025 21

Cary a dipky | Text

Frimami jednotky | Alternatival jednotky | Tolerance |

Cérya §\pkﬂ Text I Piizplisobit | Primami \Et!_fjgtljy_l Alternativn iednnlky] Tn\erancel

r Mo#nasti zarovnani

Lingamf kéty Il 14,11
Formét jednotek: Desitkovy - * PDKu}:I nen'iypm' texta dipky dostatek mista
uvrif wyriddecich Ear, rejprve posunout —
Ffesnost: 0.00 v “ N mimo vynaseci Sany: o %
| © : v. o 4
Famét zlomk: = . & Bud text neho .slpky,w oy
3 padle toha, ca je lepsi — G
Oddélovad des. mist UiCaka) v @  Sipky <
- r
Zaokrauhlt: 0 j {} Text »:\,’\
R € Tentidipky ng
Ptedpona A7
B a L € Widy 2achovat test mezi vpndsecimi Mtk kot
Pipona: Uhlowe katy B &fitko kat
i » Y —— I
Méfitka dnatek Fomét jednotek: [ Stupné desitikovs - ™ Potlatit $ipky, pokud se neveidou mezi otatceloelnaiieg =]
Faktor méfitka: 1 j vynadeci Gary € Méfitko ket podie razvident [vikiesového

v ) . . v L prostaru]
[ Pousit pouze na kéty rozwizeni Fiesnost 0 - r Umisténi testuy—————————————————————

Pokud test neni ve vjchozi poloze, umistit jef.

Potlageni nul Patlaéani nul r Ffesné ladéni
I~ Ovodni r I~ Oyodni & Stejné s katovacl Bdrou

- L . L. " ™ Béhem ktavan umistovat tewt uéné
W Koncové r I Koncové " Pfeg kitovaci Gén, = ogkazem

€ Pfes kitovaci Bany, bez odkazu [V Mezi vpndsect S vidy kieslit kétovaci Sér

Ok Stomo ‘ Napoveda | ok I Storma | Népovédal

s Upravit kétovaci styl: 150-25 [ s Upravit kétovaci styl: 1S0-25

Céry o Sipky T | Prizpicobit | Primérn jecnolky | Atemativni jecnatky | Tolerance | Céry asipky | Tewt | Prizpiisabit | Primémi jednotiy | Abemativn jednotiy | Tolerance |
Wzhled textu Kétovaci &
[EX Y 4,00
Styl textu Standard A J Barva: | JDI=RIok -
Barvatest: | DieBlok - 3 %o Tloustka Bary: — DleBlok = $ %O
] i ) g
T ~ = =%
a3 25 I=| jLE— ] Pfesah na konci: r | =
Yidka textu = & j i)
Odsazeni z&kladny: 375 =
Miitko vjisky zlomkd B A o 4 = "
" "
[ Kreslit ramecek kolem textu Q’::\" Potladit: [~ Két ¢aml [ Keb a2 QQ"
Umnisténi textu Zarovnan textu Wynateci ta Sinky — —
B W DisEiok - Pruni: ‘ B Uzaviena vyplnéna j
Wertik Al Mad hd ™ Horizant&lni 3 fens e
Tiouitka &0  DleEIok = Diuha; ‘ e Uzaviena wypinéna j
Pozice: Uzavfena vyplnénd hd
Horzontalnt: | Cartr - (¢ Podle kétovaci £y : b 125 = - |B R J
Pfesah na kanci: = =]
o Welkost fipky: 25 =
dsszeri odkdtovaci ey [I65 = || € Nomna 150 deazeplodnocti e | (e ———
Pollagit: [~ Van gam1 [ Vn caw 2 Tun  [Znaska | Velkost |2.5 j
oK | Stomo Mapovida Ok Storna ‘ Mépavéda
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Srafy

Srafovani je vyplfiovani oblasti specifikovanym vzorkem. Srafovat
mizeme jednim z téchto standardnich vzor{, uzivatelskym
vzorem se svého souboru nebo vlastnim (definovanym) vzorkem.
Jestlize jsme vys$rafovali néjakou oblast mizeme piikazem VYMA-
ZAT ukazat na kteroukoliv €aru a Srafovani bude vymazano.
Srafovani by obvykle mélo byt provadéno typem cary "CONTI-
NOUS". Pro 3

e Pfikaz Kresli - Srafy

e Tlacitko Srafy nastrojového panelu

e Pfikazova radka: Hsrafy

Otevre se dialog Hrani¢ni srafovani, kde nastavite Vzor

z nabidky, stisknete Vybér bodu nebo Vybér objekti, ukazete

[MHranitni Srafovani
Rychis | Pokiacie |

Zpiisob detekce ostrivki

4

& Noméln

Ignorovat

" Typ objekiu

Kiivka +| [ Zachovat hrarice ‘

iktusln ez | O] Movs

" MhioZing hlamc—‘

& Proudovi

Metoda detekce ostrévki
’V " Ray casting

21

EI Wybrat body
&I Wybrat abjekty
il DOdstranit ostrivky
Q| Erchissnout e
él Odvodit vlastnosti

I~ Ducjte

SloZenl ————
@ fsociativi
 Measociativnl

Y g y oas Nahled ok | Swmo | Népovada |
bod uvnitf nebo vyberete objekty, nastavite styl v Pokrocilé a
stisknete OK. -
2l
. . 2 R

Definice hranic N e e _

. s s . v e - = O | Wybrat bodk T =
Objekty tvofici hranice $rafovéni by se T [Jsvactyienes] S ) E
meély protinat ve svych koncovych bodech, Uk”k% Bl G| bt HEX  HONEY  HOUND
pfesahy nebo neprotnuti mohou vytvofrit s 1| ] ooty e E %

Sy Her TOMIS nol ort Wit ver B =
nesprgvngvsra@vam_. Srvafovavr,u uzavrene 3] G monsnet vioa TE MuDsT T
oblasti muze byt ovlivneno pritomnosti N | oot s
jinych entit uvnitf hranice. Srafovani vsak I i e B 5 E U
LVi" pouze o objektech, které byly o C— F Dueié NET3  PLST  PLASTI  SACNCR
v a v r = SloZeni

oznaceny vyl?erem (volba pomoci okna N | s . ﬁ W D
za rucu]e spravnOSt) S SUHE AF\S ST StiasMP
ZDI?ISObV Srafovani: Nabled 0K | stoma | Népovida | El
Jsou pouzitelné tfi styly: normalni, vnéjsi

a ignoruj.

Normalni rezim Srafuje smérem dovnitf hranice tak, Zze zacne u hranice

o]

Starna | Mapaovida |

oblasti. Jestlize narazi na vnitfni prisecik, Srafovani se vypne, dokud se nenarazi na dal$i prisecik.

vavs

Vnéjsi styl také Srafuje smérem dovnitf od hranic oblasti, ale vypina Srafovani, jestlize narazi na vnitfni

prisecik a uz jej opét nezapne.
Ignorovani vysrafuje celou vnitini strukturu.

Se zménou rozmérl objektu se zméni i $rafovani tak aby stale vyplfiovalo objekt. Srafa musi byt zahrnuta

do vybéru.

Pfikaz SRAFY:

Vzorek (? nebo jméno/U, styl): jméno vzorku (acad.pat) nebo ? otaznikem a bude vypsén seznam vzorkd
nebo U (uzi-vatelsky - Uhel Srafovacich ¢ar, mezery mezi ¢arami) Zadame styl Srafovani pomoci pismene

(n,v,i ).

Zadame-li vzor ze souboru, jsou vypsany dalsi dvé vyzvy: Mé&Fitko vzorku a ahel vzorku
Po zvoleni hodnot AutoCAD vypiSe vyzvu: Vyberte objekty: zvlasté vhodny je vybér pomoci okna (vCetné
két). Odklepneme-li ENTREM budeme kreslit kiivku, ktera urcuje hranici srafovani !
Po zadani objektd nebo nakresleni kFivky zaCne Srafovani. Proces Srafovani pak mizZeme preruéit CRTL-C.
Jestlize ihned opakujeme pfFikaz SRAFY AutoCAD predpoklada, ze chceme vysrafovat dalsi oblast stej-
nym vzorkem, stylem, méfitkem a Uhlem. Tim jsou preskocCeny tyto vyzvy a pokracuje se pfimo vyzvou

Vyberte objekty.

Editace Sraf

P¥ikaz Modifikace - Objekt - Srafy otevie dialog Hrani¢ni Srafovani, kde mizete provést nova nastaveni a

zménit tak vysrafovani.

Asociativni Srafovani.

Vytvori Srafy, které se pfi zméné svych hranic aktualizuji. To znamena, pokud zménime geometrii vysrafo-

vaného objektu, Srafy se vyliji k novym hranici.
Neasociativni vytvofi Srafy, které jsou na svych hranicich nezavislé
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Text 21
Znak. | iastnost | Féakovéni | NaitMahract |
Text je mozné kreslit Fadou typu znak{ a je mozné je roz- [fieds ZIf5 =] 8| 2| uf of 5| [Wveds ] b semo |
by i H H = Stupefi %o%ed
tahoyat, zhustpvat, ze5|vl<njovat, zr,cav\dllvt nebo okvresllt ve Bez A - A P |
svislém sloupci ,atd. Kazdy textovy fetézec muzeme P e | |
otacet a formatovat (velikost, barvu, font, prolozeni). Tords ezera
e Prikaz Kresli - Text - Odstavec nebo Radek (== Faeis—_ Ddi.
. Tlv:fmtko '!'e:),(t na.strIOJoveho_ pa,nelu ETTEE i
e Prikazova radka: pismo, diapismo, (_mtext, _dtext) Zuk Vs | oo | NefNsht]
OdStavecl L e . ., B Syl [Starderd  ¥| Zaowna ey HL v| Sika [$25551 | Natogen [0 K| Stomn |
Po zadani prikazu ukazete mysi na obrazovce prvni roh a = anfleg L —
druhy roh a text zapiSete do okna vicefadkového editoru. [RezA-A e —IH :
-7 re o v v . . ada
Specialni symboly (prumeér, stupné, +, @, °, %) najdete v  HarfCarn 1
nabidce Symbol.. — = DaniCerlr D .
Upravi wlastnosti objektu i Fravy  HP Fam 515 ‘ AutoCAPS
7 X P
Radek Uprava: textu: piikazemn: M | ‘ |/
Po zadani prikazu se text zapiSete do prikazové radky. =
Prikaz: _dtext Nazsv sl |
Aktua’/n[’ Sty/ p/'SITIa-' "Standar'd" Vygka teXl'.'U.' 2.5000 Standard - Mo, I FFeJmenoval..l Wprngzat | ;avfil |
Urcete pocatecni bod textu nebo [Upravit/Pismo]: —
v ,v Figm Népovéda
Uréete vysku <2.5000>:| Ente Nézey pisme: Sty plama Wik
Urlete uhel natoceni textu <0>:| Ente [ verdana =l [etysive =] oo
Zadejte text: Rez A - A I PouztSiaFort
Zadejte text:Entel—'i - Efek Natlod
- I [¥ Wzhin nohama [ER U |1 onan
Upravit - zobrazi vyzvu: Zarov- s o [aIoqgey
na/Mezi/Centr/Stfed/vpRavo/HL/HC/ HP/SL/SC/SP/DL/DC/DP. i i
Na tuto vyzvu odpovime poZadovanym typem zarovnani. ) el [ = |

Pismo - vypise definované styly pisma a jejich vlastnosti

V textu jsou povoleny mezery i fidici kody:

%%o0 - prepnuti rezimu nadtrhavani

%%u - pfepnuti rezimu podtrhavani

%%d - nakresleni symbolu stupné

%%p - nakresleni toleranéniho znaménka %

%%c - nakresleni kétovaciho symbolu priméru kruznice
%%% - nakresli jeden znak procent

%%nnn - nakresleni znaku s dekadickym cislem nnn

Styl textu
Nastavite pfikazem Format - Pismo. M{Zete jej uloZit pod jménem stylu klepnutim na Novy..a zadanim
nového jména. Jinak predefinujete Standard ! Zadate-li vysku 0.0 budete vzdy o jeji zadani pozadani.

’

Uprava obsahu textu

Prikazem Modifikace - Objekt — Text opravite znéni textu. PFesun,

velikost, kopie nebo méFitko upravite jako u jiného objektu. el

Test: |abc |

Storno
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Rozlozeni vykresu a tisk.

[ AutocaD LT - [CiLadka'acad T dvajita.dwag] =10l x|
Vykresovy prostor (rozvrzeni) pouzivate k vytvareni konec¢né oty e iy B es Wity ) B B G G
podoby vykresu pro tisk. Ve vykresovém prostoru vytvarite |pzmgie imee - Fooe®e/[wLD
vyFezy, coz jsou okna obsahujici rizné pohledy na ECEEELE | Dot ([~
model. Pfepnutim z vykresového prostoru do 7 B
modelového prostoru mizete editovat model a pohledy ;
uvnitf volnych vyfezi. > o 3 ;/
Modelovy prostor - zadlozka Model, nebo ve stavové radce o A é
T : i
Prepnete se do modelového prostoru. Zde si nakreslite objekty, g " %
které si mUzZete na obrazovce zobrazit v nékolika vyfezech, coz  ~|- ) . | n———
jsou rlizné pohledy na stejné objekty. Pouze jeden vyfez je = / Rezh-a L ¥
aktivni pro editaci a tisk. Pfikaz Zobrazit - Vyrezy. S ‘f‘_jf T T T e e TR
Vykresovy prostor - zadlozka Rozvrzeni, nebo ve stavové T Y}Y}NET
radce ﬁ [178.2516, 138.5633 | KROK|[RASTRIORTO POLARI[UCHOP TLE|MODEL

Pfepnete se do vykresového prostoru. Zpfistupfiuje vykresovy prostor pro tvorbu vyrez{, obsah nelze edito-
vat, vyfez mlzete posunout, vymazat, zménit velikost. Jestlize nastavite MODEL| miZete editovat obsah
vyrezu

MdzZete vytvofit vice vyfezl (nejvice 15) v jednom vykresu. Novy vyfez pouZije aktudlni pohled i nastaveni

’

Kroku a Rastru. Dalsi vyfezy dédi parametry posledniho vyfezu, ktery byl aktivni ve vykresovém prostoru.

(7] AutoCaD LT - (£ Ladka) acadl Tdvaid.dwal =)

Viditelnost hladin ve vyfezech i Tk W o i o0 | i o o Gt G it
Nastavuje viditelnost novych a e e e (=L LI RGPS T GRS CUTT ALY
existujicich hladin ve vyfezech, e e T s = = | =
dovoluje Fidit viditelnost hladin v Al e : 0 T — —
uréitych vyrezech. MizZete udinit 2L | 2l ‘ |
hladinu viditelnou v jednom nebo = : S : 3 :
vice vyfezech a neviditelnou v ostat- £} | A : A 4 (- |
nich. o | o : :
af ! a1 | |
" e KArNE JIN ! all s——)y f
Vykreslovani na tiskarné " '\ e | s e L |
P¥ikazy naleznete v nabidce Soubor T AT AT T | o T T

- prikaz Tisk. V dialogu vykreslovani
provedete tato nastaveni:

- parametr( vykresu (forméat napf. A4, Sirka/vyska, kvalita tisku, tisk do souboru)

- rozvrzeni (meze vykresu - 420x297, maximalné- vsechny objekty na A4, displej - detail z prostoru,
okno - naznacite mysi co chcete vykreslit, méritko vykreslovani nastaveno 1:1, ve vykrese 55 i na papire
55, centrovat vykres, jak budou vykreslovany tloustky éar — jak je nastaveno ve vykrese, nebo prira-
dit tloustky barvam)

- tiskarny/plotru (typ tiskarny, zplsob tisku tloustky &ar, format papiru, kvalita - ekonomicka, normaini,
nejlepsi)

E Vykreslovdni E]@ m Vykreslovani @E‘

Nézev rozvideni Nézev nastaveni stranky Nazey mzvrzeni Nézev nastaven strnky
Model ¥ Ukladat zmény do rozvizeni [ <Vyberte nastavent stranky, které choete ~|  Pfidat Model W Ukladat 2mény do rozvrdent [ <yberte nastaveni stranky, které choste | Efidat..
Vipkreslovaci zafizeni  Mastaven! wkreslovani | Mastavent vykreslovant |

Velikost ajedhnotky papitu Drientacs wjkiesu Konfiguiace ploliu

Zafizeni 53 hp deskiet 340c LISE & Ma widhu ‘ Nézew: [i53 hp deskiet 340c LISE ] Wastnost.

A
Vellkost papin: |64 12105 297 mm) =] " Ma ditku Pty i deskiet 3401c series - Systémon ovladad Windows - Dopanuer.
Kele: usgam
Potiskrutsin plocha: 201 53 & 261 36 rom " palos F o I Kreslt vahiini nohams ;
apis:
Dblast Mitko
© Meze Mt iastri - Tabuk styl wykneslowénd (pfitsasni perl Danader wikissu
L Vlastri o = [T keeslicich Hesw  [Zadna | oy [ &no  Mastaveni..
& Magimding
jednatek.
5
 Disple Co wpkreslc Vykreslovéni do soubor
Odsazeni Maznost & aictudini list
% Aktudlng lis
- O R Centravat wikres 7 I Wykreslt do saubon
% [ ¥ Vykreslovat podie st g |
o Dkno < v A ~ ™ Vigechny listy ozvizeni
7621 o [EFrogam Flos uomD LT 2002.2]
W ERT BBk Fatel kopi [ =
Ping néhed... Cagtecny nahled 3 Stomo | Hépoveds Phjnghled | Eastatng nghled | oK Somo | Napovdds |
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Nastroje

Dnes otevie okno Dnes
Autodesk Point A Zobrazi Autodesk Point A ve vychozim prohlizeci
Konference Sdili aktualni sezeni aplikace s dalsimi uzivateli na siti
Dotaz

Vzdalenost - Méfi vzdalenost a Uhel mezi dvéma body

Plocha - Vypocte plochu a obvod objektl nebo uréenych ploch

Objemové vlastnosti - Spocita objemové vlastnosti oblasti nebo téles

Vypis - Zobrazi informace z databaze pro vybrané objekty

Souradnice bodu - Zobrazi hodnoty soufadnic zadané polohy

Cas - Zobrazi datum a Casovou statistiku aktualniho vykresu
Extrahovdni atributd - Uréuje format souboru exportovanych atributli, objekty,
jejichZ atributy chcete exportovat, jméno souboru Sablony a vystupniho souboru
Casové a datové razitko Vlozi nebo aktualizuje blok obsahujici jméno uzivatele,
aktudlni ¢as a datum a nazev vykresu
AutoCAD DesignCenter Spravuje a vklada obsah jako bloky, xrefy nebo Srafovaci
vzory
MozZnosti
Zobrazi nad kartami nazev aktualniho vykresu. Ikona vykresového souboru se objevi
vzdy, kdyZ je ulozeno nékteré nastaveni s vykresem. Nastaveni ulozené s vykresem
ovlivni pouze aktudlni vykres. Nastaveni ulozené do registrl ovlivni vdechny vykresy
oteviené v ramci sezeni AutoCADu LT . Nastaveni ulozena do registrl (a nejsou zob-
razena s ikonou vykresu) jsou uloZzena do aktualniho profilu.

Mastroje Kresli Kdty Modifikace
Dnes
Aukodesk Poink &

Konference

Pravopis

Rychle wybrat. ..

Pofadi zobrazeni 3
Dotaz 3

Extrahovani atributi, ..
Datum a cas
Rewizni oblacek

Wlastnosti Chrl+1
AutoCAD DesignCenter  Chrl+2

Spustit demo. ..

Pojmenovans LSS, ..

Pravouhly U35 3
Posunout LS5

Mowy LSS 3
Prifvodci 3
Mastaveni kresleri. .,

Seskupit

Oddalit
Sprévee skupiny...

Tablet 4
Ylastri 4
MozZnasti, .

Dialog Moznosti obsahuje nasledujici karty:Soubory, Zobrazeni, Otevfit a ulozit, Vykreslovani, Systém, Uzi-

vatelské nastaveni, Kresleni, Vybér
Privodci

Publikovat v siti WWW - Vytvofi HTML stranky s obrazky vybranych vykresd AutoCADu:

Pridat plotr - Pridava a konfiguruje plotry
Pridat tabulku stylu vykreslovani - Vytvofi tabulku stylu vykreslovani

Pridat barevné zavislou tabulku stylu vykreslovani - Vytvofi barevné zavislou tabulku stylu vy-

kreslovani

VytvoFit rozvrzeni - Vytvoli rozvrzeni s pouzitim nastaveni zadanych v privodci: PROVROZVRZEN{
Importovat nastaveni tisku - Zobrazi privodce pro import konfiguraénich soubor( tiskovych nasta-

veni PCP a PC2 do listu Model nebo aktuélniho rozvrzeni: PROVCTIPC

Systémové proménné

AutoCAD LT uklada nastaveni svého prostredi a nékteré svoje prikazy do systémovych proménnych. Kazda
systémova proménna ma pridruzeny typ: celé Cislo, realné Cislo, bod, prepinac nebo textovy retézec. Hodno-
ty libovolnych systémovych proménnych mizete prohlizet a ménit hodnoty proménnych, které nejsou urce-
ny pouze pro Cteni, pfimo na prikazové fadce zadanim nazvu systémové proménné nebo pomoci pFikazu
SYSPAR. Mnohé systémové proménné jsou také dostupné prostiednictvim rlznych voleb dialogl. Seznam

vSech systémovych proménnych s prikladem konkrétnich hodnot:

APERTURE 10 CMDACTIVE 1 (pouze pro ¢teni) DIMASO Ano
AREA 0.0000 CMDDIA 1 DIMASSOC 2
ATTDIA 0 CMDECHO 1 DIMASZ 2.5000
ATTMODE 1 CMDNAMES "SETVAR" DIMATFIT 3
ATTREQ 1 COORDS 1 DIMAUNIT 0
AUNITS 0 CPLOTSTYLE '"DleBarvy" DIMAZIN 0
AUPREC 0 CURSORSIZE 5 DIMBLK "
AUTOSNAP 55 DATE DIMBLK1 "
BLIPMODE 0 DCTMAIN  "cs" DIMBLK2 "
CECOLOR "DLEHLAD" DELOBJ 1 DIMCEN 2.5000
CELTSCALE 1.0000 DIASTAT 1 DIMCLRD 0
CELTYPE "DLEHLAD" DIMADEC 0 DIMCLRE 0
CELWEIGHT -1 DIMALT Ne DIMCLRT 0
CHAMFERA 10.0000 DIMALTD 3 DIMDEC 2
CHAMFERB 10.0000 DIMALTF 0.0394 DIMDLE 0.0000
CHAMFERC 20.0000 DIMALTRND  0.0000 DIMDLI 3.7500
CHAMFERD 0 DIMALTTD 3 DIMDSEP "
CHAMMODE 0 DIMALTTZ 0 DIMEXE 1.2500
CIRCLERAD 0.0000 DIMALTU 2 DIMEXO 0.6250
CLAYER "o" DIMALTZ 0 DIMFIT 3
CLIPBOARD 1 (pouze pro ¢&teni) DIMAPOST " DIMFRAC 0
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DIMGAP 0.6250
DIMJUST 0
DIMLDRBLK "
DIMLFAC 1.0000
DIMLIM Ne
DIMLUNIT 2
DIMLWD -2
DIMLWE -2
DIMPOST "
DIMRND 0.0000
DIMSAH Ne
DIMSCALE 1.0000
DIMSDI1 Ne
DIMSD2 Ne
DIMSE1 Ne
DIMSE2 Ne
DIMSHO Ano
DIMSOXD Ne
DIMSTYLE "[SO-25"
DIMTAD 1
DIMTDEC 2
DIMTFAC 1.0000
DIMTIH Ne
DIMTIX Ne
DIMTM 0.0000
DIMTMOVE 0
DIMTOFL Ano
DIMTOH Ne
DIMTOL Ne
DIMTOLIJ 0
DIMTP 0.0000
DIMTSZ 0.0000
DIMTVP 0.0000
DIMTXSTY "Standard"
DIMTXT 2.5000
DIMTZIN 8
DIMUNIT 2
DIMUPT Ne
DIMZIN 8
DISPSILH 0
DONUTID 10.0000
DONUTOD 20.0000
DRAGMODE 2
DRAGP1 10
DRAGP2 25

DWGCHECK 0
DWGCODEPAGE  "ANSI_1250"
DWGNAME "Vykres1.dwg"
EDGEMODE 0

ELEVATION 0.0000

EXPERT 0

EXPLMODE 1

EXTMAX -1.0000E+20,-1.0000E+20,-
1.0000E+20

EXTMIN
1.0000E+20,1.0000E+20,1.0000E+20
EXTNAMES 1

FACETRES 0.5000

Pokracujte stiskem ENTER:
FILEDIA 1

FILLETRAD 10.0000
FILLMODE 1

GRIDMODE 0

GRIDUNIT 10.0000,10.0000
GRIPBLOCK 0

GRIPCOLOR 5

GRIPHOT 1
GRIPS 1
GRIPSIZE 3
HALOGAP 0

HIDEPRECISION 0
HIDETEXT Ano
HIGHLIGHT 1

HPBOUND 1
HPDOUBLE 0
HPNAME "ANGLE"

HPSCALE 1.0000
HPSPACE 1.0000
HYPERLINKBASE ""

IMAGEHLT 0

INDEXCTL 0

ISAVEBAK 1

ISAVEPERCENT 0

ISOLINES 4

LASTPOINT 0.0000,0.0000,0.0000
LENSLENGTH 50.0000
LIMCHECK 0

LIMMAX 420.0000,297.0000
LIMMIN 0.0000,0.0000
LOGFILEMODE 0
LOGFILENAME "C:\Program Files\
AutoCAD LT Cz\ Vykresl_1_1_0041.log"
LOGFILEPATH  "C:\Program Files\
AutoCAD LT Cz\"

LTSCALE 1.0000
LUNITS 2
LUPREC 4

LWDEFAULT 25
LWDISPLAY Ne
LWUNITS 1
MAXACTVP 64
MAXSORT 200
MBUTTONPAN 1
MEASUREINIT 1
MEASUREMENT 1
MENUECHO 0
MIRRTEXT 1
MODEMACRO "
MTEXTED "Vnitini"
OBSCUREDCOLOR 0
OBSCUREDLTYPE 0
OFFSETDIST 1.0000
OLEHIDE 0
OLEQUALITY 1
OLESTARTUP 0
ORTHOMODE 0
OSMODE 37
Pokracujte stiskem ENTER:
OSNAPCOORD 2
PAPERUPDATE 0

PDMODE 0
PDSIZE 0.0000
PELLIPSE 0
PICKADD 1
PICKAUTO 1
PICKBOX 3

PICKDRAG 0
PICKFIRST 1
PICKSTYLE 1
PLINEGEN 0
PLINETYPE 2
PLINEWID 0.0000
PLOTID "
PLOTROTMODE 2
PLOTTER 0
POLARADDANG "
POLARANG 90
POLARDIST 0.0000
POLARMODE 0
Pokracujte stiskem ENTER:
POLYSIDES 4
PROJMODE 1
PROXYGRAPHICS 1
PROXYNOTICE 1
PROXYSHOW 1
PROXYWEBSEARCH 1
PSLTSCALE 1
PSPROLOG "
PSTYLEMODE 1
PSTYLEPOLICY 1
PUCSBASE "
QTEXTMODE 0

RASTERPREVIEW 1
REGENMODE 1
REMEMBERFOLDERS 1
RTDISPLAY 1
SAVEFILEPATH
"C:\DOCUME~I\LOCALS~I\Temp\"
SAVENAME

SAVETIME 120
SCREENSIZE 938.0000,537.0000
SHADEDGE 3

SHADEDIF 70
SHORTCUTMENU 11
SNAPANG 0

SNAPBASE 0.0000,0.0000
SNAPISOPAIR 0
SNAPMODE 0

SNAPSTYL 0

SNAPTYPE 0

SNAPUNIT 10.0000,10.0000
SORTENTS 96

SPLFRAME 0

SPLINESEGS 8
SPLINETYPE 6
STARTUPTODAY 1
SYSCODEPAGE  "ANSI_1250"
TABMODE 0

TARGET 0.0000,0.0000,0.0000
TEXTEVAL 0

TEXTFILL 1

TEXTQLTY 50

TEXTSIZE 2.5000
TEXTSTYLE "Standard"
THICKNESS 0.0000
TILEMODE 1

TOOLTIPS 1

TRACEWID 1.0000
TRACKPATH 0
TREEDEPTH 3020
TREEMAX 10000000
TRIMMODE 1

TSPACEFAC 1.0000
TSPACETYPE 1
TSTACKALIGN 1
TSTACKSIZE 70
UCSAXISANG 90

UCSBASE "

UCSFOLLOW 0

UCSICON 3

UCSORG 0.0000,0.0000,0.0000
UCSORTHO 1

UCSVIEW 1

UCSXDIR 1.0000,0.0000,0.0000

UCSYDIR 0.0000,1.0000,0.0000
UNDOCTL 5

UNDOMARKS 0

UNITMODE 0

USERNAME "Lad’ka Krej¢i, SOU
VERSION "

VIEWCTR

259.5979,148.5000,0.0000

VIEWDIR 0.0000,0.0000,1.0000

VIEWMODE 0
VIEWSIZE 297.0000
VIEWTWIST 0
VISRETAIN 1
WHIPARC 0
WMFBKGND Ano
WMFFOREGND Ne
WORLDVIEW 1
XCLIPFRAME 0
XEDIT 1
XLOADCTL 1
XLOADPATH
"C:\DOCUME~I\LOCALS~I\Temp\"
XREFCTL 0
ZOOMFACTOR 40
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