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Fiedni rowvind Fro e rongino

Vytvoreni skici dilu
&5 _— ‘
m  Oteviete novy dokument dilu, potvrdite OK E Hormi roving L

m  Bude dil vytvofeny otocenim kolem osy rotace a proto
klepnéte na Pridani oto€enim
m Zalozte skicu na Predni roviné e

m  Zpfistupni se panel Skica s nastroji pro kresleni

skica A
EHONOORDaN iV h&E - ADDHERG %

m Vyberte Pfimka na panelu Skica. Pfesunte ukazatel I
(tuzka) na pocatek skici, a kdyZ se zméni na €erveny RS
puntik zacnéte kreslit pfimkou obrys

Tvar naCrtnete bez ohledu na presné rozméry L T

m  Skicu zakoétujte nastrojem Inteligentni kdty na panelu <
Skica (ukazatel se zméni v symbol kéty) 1 o

m  Klepnéte na spodni hranu a mySi umistéte kotu a -
text. vodorovna ¢ara se zméni z modré na ¢ernou,
kota bude zelena R15

m  Klepnéte na svislou hranu, mysSi umistéte kotu a text. & ]

m  Skica ma modrou barvu, je podurCena.
Mate-li skicu pIné urcit, musite ji okotovat a vytvofit |
vztahy mezi entitami skici (popf. poCatkem dilu) i
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" A
Uprava kot

m  Klepnéte na nastroj Inteligentni kéta panelu o
Koty/vztahy

Vyberte delSi stranu soucasti a umistéte koétu
m Zadejte v okénku Upravit Cislo 70 a potvrdte. >
Okatujte celou skicu
m Koty upravite v rezimu Inteligentni kéty. Poklepejte

na nékterou z két. Objevi se dialog Upravit.
Zapiste novou hodnotu a potvrdte zatrzitkem. @

Aby se oteviralo okno Upravit klepnéte na Upravit X
Nastroje — Moznosti — Moznosti systému |5,Dngm vl =
— Obecné a Zaskrtnéte Zadat hodnotu koéty =

a potvrdte. v || 82 [

Vztahy ve sKkici

Kolinearni pfimky
m  Klepnéte na Pridat vztah na panelu Skica a otevie
se PropertyManaZzer Pridat vztah
Vyberte pfimky
Obé se objevi v poli Vybrané entity
V polozce Pridat vztah klepnéte na Kolmy

V poloZce Existujici vztahy bude Kolmy2
m  Volby potvrdite zatrzitkem

m  Skicu ukongite tlacitkem Ukon¢it skicu =
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" A
Upravy geometrie skici

m Vrezimu Skica nastrojem Zaoblit entity (zakulati roh v
priseciku) zaoblete entity skici

Nastavte v Manazeru vlastnosti Polomér na 3 mm

Nechte zatrzenou volbu Ponechat virtualni
pruseciky, aby se koéty vztahovaly k virtualnimu
pruseciku
Vyberte vodorovnou a svislou useCku
m  Klepnéte na zatrzitko
Zakoétujte polomér nastrojem Inteligentni kota
m  Skicu ukoncCete

?i !_-Nf-b _ X
Do | [Fre

v

Xo| —
Parametry zackleni - ! 7o)
A [5.00mm j RS
Ponechat wirtualni

M wrcholy A1 R10 L O

Zpet I o

R15

~

() Vztahy ve skici

Wodorovny
nebo Svisly

Eolinearni

RovnobéZng

Tedéng

Soustredne

Stredovy

bod

Siednocene

Stejny

Jedna nebo vice dar & dva
nebo vice bodu:

Cary se zméni na
vodorovngé nebo svisle
(podle nastaveni
aktualniho prostoru skici),
Body jsou zarovniny
vodaorovng nebo svisla.

Dve nebo vice car: Enbiky
ledi na stejné nekonedna
pfimce,

Dvé nebo 'nb_g car:
Entity jsou vO& sob&
vodarovng.

- neba -

Céra a roving (nebo &8ra a
ravinna plocha) ve 30
skice:

Pfimka je rovnob&ina s
wybranou rowvinou,

Oblouk, elipsa nebo splajn,
a &ara nebo oblouk:
Dwé poloZky jsou tefneg.

Dwva nebo vice obloukd,
nebo bod a oblouk:
Oblouky majl stejny stied,

Bod a Cara:
Bod je ve stredoveém bodu
Eary.

Bod a cara, oblouk, nebo
elipsa:

Bod ledi na care, oblouku
nebo elipse.

Dvé nebo vice Ear nebo
dva 2 vice obloukd:

Délky Eary nebo poloméry
1500 stejne.
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Vytvoreni dilu rotaci

Na panelu Skica vyberte nastroj Osa
Naskicujte svislou Osu vedouci poCatkem
Skicu ukoncete
Prejdéte do Pridani oto€enim (bud bylo
zadano za zacCatku skici, nebo jej zadejte nyni,
skica vS§ak musi byt vybrana)
Zadejte parametry otocCeni

Vyberte osu rotace

Typ rotace ponechte Jednosmérny

v poli Uhel ponechte 360°
Volby potvrdte OK @
Na obrazovce uvidite télo dilo
UloZzte dil
Moznosti zobrazeni dilu
Zobrazime Trimetricky pohled na panelu
Standardni pohledy
Stinovany s hranami na panelu Zobrazit

Zobrazit

vTQQQUe+@- 000303 M

z
P85 FITD| >

Pararnetry otaceni S

", [Primkal0@skicat

(&1 IJednnsmérné j

A I—” .
h 360.00stupne =
Lt P =

W sSloutit wysledek

[~ Tenkosténny preek - I




" A
Odebrani vysunutim T,
Skica ¥R EH-OO0FI M

m Zobrazte dratovy pohled se skrytymi hranami
m  Klepnéte na Odebrani vysunutim (otevre

Skicu3)
m  Vyberte plochu pro nakresleni skici (Cervené se
zvyrazni)
m  Nakreslete kruznici ve stfedu vystupku
Zakotovani
m  Klepnéte na Inteligentni kéta a zakotujte
polomér kruznice 6 mm L B v
e r V4 o - L] M ? ﬂ
Pfidani vztahu skici A
m  Klepnéte na Pridat vztah na panelu Skica Cbloukl
m  Otevie se PropertyManazer Pridat vztah
Vyberte vnitfni a vnéjsi kruznici —— n
Obé se objevi v poli Vybrané entity T e a—
V polozce pridat vztah klepnéte na
Soustredny
V polozce Existujici vztahy bude 0
Soustred n)'/ @ Rildatyztsl . -
m  Volby potvrdite zatrzitkem O orciahi
m  Skicu ukoncite prikazem Ukongéit skicu %;Z:Few = f
= | Stejn¥ ~| |>a|\31::lodel.<"nnimacel Al
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Vlastnosti odebrani

Po ukoncCeni skici se otevie panel Property
ManaZera Odebrat vysunutim

m V poli Smér €.1 nastavte Skrz vSe
m potvrdte zatrZitkem v)

Pro zobrazeni zvolte na panelu Standardni
pohledy pohled Trimetricky.
Vyzkousejte i jiné moznosti zabrazeni.

Zaobleni plochy dilu
Zaoblime horni plochu dilu dilu stejnym @I
zaoblenim 2 mm
m  Nejprve klepnutim vybereme plochu a
davame pozor co je prave vybrano.
Signalizuji to znacky a zelené zabarveni:
m  Nyni klepneme na Zaoblit panelu Prvky
m Otevre se PropertyManaZzer Zaoblit
V Polozky k zaobleni je uvedena
vybrané plocha1
Polomér zapiSeme 2

m  Volby potvrdime zatrzitkem (¥

VB2
od -

1

r Cdebrat opatnou

skranu
2 =]
i =]
I~ Okos vné
J
A |

ORI,

Typ zaobleni a

% Konstantni polomér
~

™ Mezi plocharni

" Tetné zaobleni

Palozky k zaobleni s

Zaobleni s riznymi
poloméry

Pokrafovat na
teénych plochach

* Plny nahled
" Castedny nahled
" Zadny nahled

] *Trimetricka :
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Zmeny zobrazeni

m

m  Stisknutim klavesy Z nebo Shift+Z model oddalite X2 !
nebo pfiblizite (nebo nastroji panelu Zobrazeni, DE)L
prikazy Zobrazit — Zménit, Zobrazit) F'*ezf-lm wir =

m Klepnéte na Zobrazit — Skryté hrany odstranéné A

m  Vypnuti/zapnuti fezu dosahnete tlacitkem & [owom =
Pohledovy rez panelu Zobrazit [% [ooosmng =
_ B oo

vaAQQae+@-009000 90 CReig |

MoZnosti -

UloZit pohled

\ UloZit popisovy pohled

¥ Zobrazit uzavFeni Fezu

@ VSimnéte si, ze ve stromé
FeatureManageru je Skica1,
otocenim, Skica2, odebrani
Vysunout2, Skica3, Odebrat
vysunutim...a nyni pfibylo Zaobli1.

Ulozeni dilu

m  Klepnéte Soubor - Ulozit

Vyberte slozku
Zadejte jméno souboru
Klepnéte na Ulozit

@ Aby se oteviralo okno Upravit

klepnéte na Nastroje — Moznosti —
Moznosti systému — Obecné a
Zaskrtnéte Zadat hodnotu kéty a
potvrdte OK.
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Uprava dilu

Napf. provedeme zménu koty prvku

Zobrazime Trimetricky pohled na
panelu Standardni pohledy

Poklepeme na Rotovat ve stromu

FeatureManageru

V grafické ploSe jsou zobrazeny

koty

Poklepeme na délku 5

| 10} 0drmm v[

x|

Q% Rokace
.| A | Popisy
;&, Mepfidélens poloZky
3@, *Predni
@3& *Horni
+| e MawrhaFsky pofadad
+ | @] Objemova kElall)
§E Alurnirum Bronze
4] |3t | Swétla a Kamery
\<§\ Predni rovina
\<*>\ Horni rovina
@ Prawa rovina
I_, Pocakek

|
g . Odebrat wysLnUkim 1

[ Skicad
] Zaohii1

Objevi se dialog Upravit Z1X/81:2/%
Zadame hodnotu 10 a potvrdime.

Dil aktualizujete klepnutimna 8
Obnovit, a jeho novy tvar se

objevi na obrazovce

Klepnéte na Ulozit, pro ulozeni

zmen dilu.

@% Rotace

| A | Popisy

},R *PFedni
:{)}LQ *Horni
+ r() Mavrharsky poradad
+-| @] Chjemowa bElail)
3= Aluminum Bronze
+]-|s| Switla a Kamery
@ PFedni rovina
@ Horni rovina
Q Prava rovina
I, Pofatek
+ 6?.'3 Ratavatl
= Odebrat wysunutimi1
g’-’ Skicad
@ Zaoblict

},R Mepfidélené polozky

A\

Tr|metr|c:ka =
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