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Import vykresu z
AutoCADu do

SolidWorks

Projekt SIPVZ 2006
3D Modelovani v SolidWorks

Autor: ing. Lad’ka KrejCi



Obsah ulohy

importujete 2D vykres vytvofeny v AutoCADu
do SolidWorksu

upravite jej a ulozite jako vykres SolidWorks

Provedete upravy ve vykresu (velikost a
rozvrzeni pole dér pro Srouby v lemu,

popisky)

Vykres pouzijete pro tvorbu 3D dilu
importujete 2D vykres do SolidWorksu
Upravite jej

Zakotujete

Pfidate vazby mezi entitami
Pfevedete jej na 3D model

Vytvofite vykres modelu
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Otevreni vykresu dwg

DXF/DWG import

U
10

“Yyberte metodu pro otevfeni souboru DFF/DWGE:

@ £ Upravit/zobrazit v E ditoru DWG
m  Po spusténi SW klepnéte na Otevrit na }"‘ Coflrgie L
Zakladnim panelu nastroju

€ Zapustit jako list v nativnim formétu DRF/DWE
¥ Pfipaiit k ptreadnimu souton
" Impartavat do nového dilu
" Impartavat data MDT ze soubony (importuje jako dily, sestavy a

= Vyberte polozku DWG (*.dwg) z nabidky

Soubory typu
m Prejdéte do adresare kde se nachazi L
hledany soubor a vyberte jej. Klepnéte na .rq-iigg
Otevrit ”
m v dialogovéem okné DXF/DWG import: 2o | Dy | _Doens

Ovérte, Ze jsou zaskrtnuté moznosti
Vytvorit novy vykres SolidWorks a
Prevést na entity SW € Ui s b ko
a jste na karté Rozvrzeni ® e T e e

(w0

m Klepnéte na DalSi o

[WICENTER
[WITHREAD

m v dialogovém okné Mapovani hladin omosic

- Mahled

ilglﬁlgl ﬁlﬁl Custom E I~ Bilé pozadi

(7 i
| D efpoints |t

vykresu pfijméte vychozi nastaveni.
Umisténi geometrie vyberte Vystredit v listu

m Klepnéte na Dokong¢it

M‘ﬂ Rozvidenil
¥ Importovat list jake: IHUZV@EHH
I

m  Soubor *.dwg se naimportuje jako dokument
vykresu SolidWorks.

< Zpét I Dalii > I Dokandit Starno
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Prevod vykresu AutoCADu do 3D

Vykres AutoCADu Ize pouzit k vytvoreni 3D dilu. Nejprve

importujte soubor DWG do SW

m Klepnéte na Otevfit a v nabidce Soubory typu vyberte

DWG (*.dwg).

m Prejdéte do adresare, vybereme vykres a klepnéte na

Otevrit.

m V dialogovém okné pruvodce DXF/DWG import:
Vyberte Importovat do nového dilu.

Klepnéte na Dalsi.

Klepnutim na zalozku Model tento list vyberte pro

import.
Klepnéte na Dalsi.

V levém hornim rohu vyberte Pfidat omezeni pro

Klepnéte na Dokongit.
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Entity v souboru DWG jsou importovany do 2D skici v novém dokumentu SolidWorksu
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Upravy naértku, kétovani

2K |BR(Y--[Rn[E 0| I - B o
-k REo \NOOD2DaN | M x|

Zapnéte Zobrazit - Vztahy skici a ikony vztahd skici odstrante. %7 @Z
Vymazte vSechny entity skici kromé horniho prurezu a Cary o on
pod nim % Gisy e
m Klepnéte na OFiznout entity [;j_\ﬂ‘ofvéqen.'_
V PropertyManageru Ofiznout v polozce Moznosti vyberte o iy
M1 H H2-91 o Al A . _) ..... 3 Pravé rovina
Oriznout k nejblizsi. Vyberte pfeCuhujici Caru a potvrdte =~ - Stk | [
E (-} Skical "
Skica ma modrou barvu, je podurena. Chcete-li skicu urcit, L.
musite ji okotovat a vytvorit vztahy mezi skicou a poCatkem o o
dilu > % KT — | VR
m Klepnéte na nastroj Inteligentni kéta. % o e | e | AU
m Vyberte delSi stranu lemu a umistéte kétu 1,86 a potvrdte
Klepnéte na nastroj Autokétovani a nastavte V @ @m) Y
PropertyManagerU : ] y:—- Vsecl:nyentlty
m Entity pro kétovani vyberte VSechny entity ve skice. —  vyhans oty
Pod pOlOikOU Vodorovné k(’)tyi _— VWDW;:E:DW = o 1,86 o
m Vyberte levou svislou narysovou ¢aru pro e
Podklad - svisla hrana modelu = e — >
Umisténi kot vyberte Nad skicou. (4] Ll
Pod poloZzkou Svislé kéty: Crodshos )
» Vyberte stredovou osu pro Podklad — vodorovna e |
hrana modelu . eS| ||
Umisténi két vyberte Vpravo od skici. Tz
. Klepnéte na OK I("_ :I:\I:I:vooldsldci L’X
ﬂ ' Maprava od skici
Iy

8.87in 4.76in  Oin [Podureny |—|Uprava Skical |—|—U_ -
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Upravy naértku — vztahy mezi entitami

V dalSim kroku pfidate dva vztahy nutné pro plné

urceni skici.

Klepnéte na Zoom nal/z _na panelu nastroju @
Pohled.

Klepnéte mysSi do stfedu grafické plochy a L'
tahnéte smérem dolu, dokud se vam nezobrazi

v levém dolnim rohu pocCatek modelu

Nastroj deaktivujte opétovnym klepnutim na @

Zoom nalz

Klepnéte na Pridat vztah
Pro Vybrané entity vyberte poc¢atek a konec
stredové osy nejblize k pocatku.
V PropertyManageru klepnéte na
Vodorovny v nabidce Pridat vztahy

|:|

Dojde k vodorovnému zarovnani zakladni Cary a

pocCatku

Pro Vybrané entity vyberte zobrazenou svislou
caru a pocatek.
V PropertyManageru vyberte Stejnolehly
a zarovnejte svislou ¢aru s poCatkem

Barva skici se zméni na Cernou, coz znamena,
Ze skica je plné urCena.
Potvrdte @

Klepnéte na Ukongéit skicu (skica seSedne) €
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A4 V4 w ” -5 pilt
Vytvoreni rotaéniho prvku S 0 [&] ™
m Vyberte poloZzku Skica1 ve stromu W) X)2)
FeatureManageru (skica zezelena) FSse— -
.
s Zadejte Pfidani otoéenim Sl o i
m Otevie se PropertyManager Otocit kolem osy ‘ A Wj} E'“‘*h-ﬁhhqm

Nazev konstrukCni ¢ary se zobrazi v poli ™.

i I~ TenkostEnng prvek - ]

Osa otééeni pOd pO|OikOU Parametry ............................................

otaceni. .‘?.‘-‘.’SF.‘?.'?.'?P.'?I}’..S}’ ______________________ a
Odstrante vybér polozky Tenkosténny -
prvek.
V seznamu Vybrané obrysy se zobrazi g Y
Nazev obrysu, ktery vyberete v grafické i
plose 2
[« |
u skiti a definujte obevfeny nebo uzavieny obrys, Cheste-li urdic obl... [ [ [ [Opravami ||
S g
m V grafické ploSe se objevi nahled rotacniho -8 kK- BE-RES QasERE 7|
prvku. % |7l |
m Potvrdte @ B
i‘ Popisy
[]..@ N&vrhéisky poFadad
m  Rozbalenim prvku Otoc€it1 ve stromu T et et otens
FeatureManageru zobrazite absorbovany Bi-og] svatierd
pWEk = Sklca1 . % Pfedni rovina
..~ Hotni rovina
{?: Prava rovina
oy Podtek
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Vytvoreni diry pro sroub

V dalSim kroku pfidate do lemu diry pro Srouby. K
vytvoFeni prvni diry pouzijte nastroj Priivodce
dirami. V ném nadefinujete typ diry, kterou chcete
vytvofit, a vyberete jeji umisténi. Pravodce dirami ji
poté v tomto misté vytvofi.

m Klepnéte na ikonu Vlevo _v panelu nastroj
Zakladni pohledy

m  Klepnéte na Privodce dirami na panelu Prvky.
m Na zalozce Dira vyberte:

polozku Vile Sroubu v nabidce Typ Sroubu.

hodnotu #12 v poloZce Velikost.

polozku Skrz vSe v nabidce Typ a délka diry.
m  Klepnéte na DalSi

m Potom na plochu pfidejte narysovy bod oznacuijici
stfed diry.

m  Klepnéte na plochu lemu v prfiblizném umisténi —
viz obrazek

m Klepnéte na ikonu Inteligentni kéta 0

m Vyberte bod skici a poCatek, poté klepnutim
umistéte koétu.

m V dialogovém okné nastavte hodnotu koty 1,3
m  Klepnéte na Dokong¢it v okné Pravodce dirami

Definice diry
Zawit | Trubkov zvit | BS#na dira
Walcove zahloubeni I KuZelové zahloubeni Dira
~Oblibené
INenl’ wybrana oblibena poloZka ﬂ /
Pfidat Gdstranit aktualiznyat /
Pfida Qdstran | Akualizova | g I T 7
! ¥lastnost Parametr £.1 | Parametr .2
IPopis #12 diry se spravnou wili
Zakladni ARSI palce -
Twp Sroubu Wile Sroubd -
Welikost #1z -
Typ a délka diry skrz vie jm 0.39in
‘Wvbrana polozka a odsazeni 0,00in
|Prt‘|mér diry a viile bj 0,2280in Mormalni j
I[Ihel Epicky o' 1185tupnE
IHorni primér & dhel "TF' 0.0000in 'ﬁ'?" Ostupné
IDoIniprElrnér & thel _J_NL 0,0000in _1{_5_\ Ostupné

= Zpet

Dalsi =

Storno |

Mapoveda |

v
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Vytvareni dalsich déer

Pomoci kruhoveho pole vytvofite dalSi diry pro Srouby.
Kruhova pole vyzaduji osu, kterou vytvorite pomoci

nastroje Osa.

m  Klepnéte na lzometricky panelu Standardni

pohledy

m Na panelu nastroju Referenéni geometrie klepnéte

na nastroj Osa

m V PropertyManageru vyberte polozku
Valcoval/kuzelova plocha

V grafické ploSe vyberte valcovou plochu lemu,

ktera bude Referencni entitou
m Potvrdite @

Nyni vytvorite kruhoveé pole diry pro Sroub.
m Klepnéte na Kruhové pole
m V polozce Parametry PropertyManageru:

A ©

2

Vyberte polozku Osa1 jako Osu pole.

m  Neni-li poloZzka Osa1 vybrana, klepnéte na Osu1 v

plovoucim stromu FeatureManageru.
Nastavte Poc¢et instanci na hodnotu
Vyberte Stejné odstupy.

4.

m V nabidce Prvky pro pole klepnéte na Vybrané
prvky, poté vyberte vnitini plochu diry pro Sroub

Potvrdte @

=% piy

® 7]

\ Jedna ¢arafhranafosa

£€7 D roviny

.‘\ [rva body fvrcholy

I‘.'IJ Walcova kuZelova plocha

5 ;
& Bod a plochafrovina

bp@g

G4

Pararmekry -

| »

RIS,

#12 diry se spravnou wi

ETR— |

I

14

osu pro odkaz sméry a wyberte plochu prvku pro prvkey pole |—|—|— Lprava Dil |—|— ]
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